Tank tech och svensk laroplan (LGR22)

Projektet Tank tech ar direkt kopplat till kursplanen for teknik i hogstadiet, med madjlighet att jobba
amnesoverskridande i svenska, bild och slojd. Projektet foljer stegen i ett teknikutvecklingsarbete - fran att
utforska ett scenario och identifiera behov, via idégenerering och prototypkonstruktion, till presentation av
I6sningen. Eleverna arbetar i grupp med att ta fram en 3D-modell, men for att beddma deras individuella
prestation och utveckling sa rekommenderas att varje elev dokumenterar sitt arbete i en loggbok eller
liknande. | slutet av projektet presenterar eleverna projektet, antingen i klassrummet eller i form av den film
som anvands for att kvala till galan i er narmsta Wisdome-arena. For att underlatta bedémningen av varje
elevs insats sa kan du ocksa lata eleverna skriva en slutrapport dar de sammanfattar sin arbetsprocess i ord
och bild.

Har foljer en beskrivning av laroplanskopplingar for teknik, svenska, bild och sléjd. For teknikdmnet finns ocksa
en betygsmatris for att underlatta bedémningen av elevernas arbete.

Teknik

Varje fas i Tank tech ger underlag for bedémning i teknikdmnet och knyter an direkt till syfte, centralt innehall och
betygskriterier i Lgr22. Nedan listas de delar av teknikdmnets tre kunskapsomraden Teknik, manniska, samhalle och
milj6é, Tekniska losningar och Arbetsmetoder for utveckling av tekniska [ésningar som uppfylls om du féljer projektets
instruktioner.

Du kan givetvis anpassa projektet genom att lagga till eller ta bort moment, beroende pa hur du planerar teknikunder-
visningen i ovrigt.



Moment i
Tank tech

Mojliga bedémningsuppgifter

Centralt innehall (Lgr 22)

1. Utforska
scenariot

2. Definiera
problem

3. Utveckla

prototyp

4. Leverera
3D-modell

5. Presentera
projektet

Diskutera hur framtidsscenariots teknik paverkar
manniska, samhalle och miljo.

Gora korta skriftliga reflektioner om majligheter
och risker med teknologierna i scenariot i
loggboken.

Identifiera och formulera ett konkret behov i
scenariot med hjalp av prototypgenererings-
workshoppen. Skissa och skapa fysisk prototyp i
lera eller dylikt.

Samla fakta och undersoka befintliga lésningar
som jamforelse, med anteckningar i loggboken.

Dokumenterad iterationsprocess vid utveckling av
3D-modell i text och bild i loggboken.

Fardig 3D-modell; exportera som renderad bild
och eventuellt 3D-printad modell.

Lagga in matt, vyer och kort beskrivning.

Halla muntlig presentation/skapa film som
forklarar problem, l6sning, funktion och
konsekvenser. Resonera kring mojliga
forbattringar. Eventuell skriftlig slutrapport eller
inlamning av loggbok, skisser och 3D-modell.

Teknik, manniska, samhalle och miljo — mojligheter, risker och sakerhet vid
teknikanvandning i samhallet; internet och nagra andra globala system samt
deras fordelar, risker och begransningar; konsekvenser av teknikval utifran
ekologiska, ekonomiska och sociala aspekter av hallbar utveckling.

Arbetsmetoder for utveckling av tekniska lésningar —
teknikutvecklingsarbetets olika faser: identifiering av behov, undersékning,
forslag till I6sningar, konstruktion och utprévning.

Arbetsmetoder for utveckling av tekniska l6sningar —anvandning av digitala
verktyg for ritningar/simuleringar.

Tekniska losningar — hallfasta & stabila konstruktioner.
Arbetsmetoder for utveckling av tekniska l6sningar —anvandning av digitala

verktyg for ritningar/simuleringar.

Dokumentation av tekniska lésningar — skisser, ritningar, fysiska och digitala
modeller som beskriver teknikutvecklings- och konstruktionsarbeten.



Betygsmatris for teknikamnet

Denna betygsmatris tacker de fem delarna i projektet och anger kriterier for betygen E, C och A
enligt kunskapskraven i Lgr22 for teknik i arskurs 7-9. Respektive betygskriterium foljs av konkreta exempel

utifran projektets delar.

Del i projektet

E

C

A

Forstaelse for scenariot
och problemformulering

For enkla resonemang om val

av tekniska lésningar och deras
konsekvenser for individ, samhalle
och miljo.

Visar en grundldggande
férstdelse for scenariot;
formulerar ett enkelt problem.
Ar delvis aktiv under prototyp-
genereringsworkshoppen.

For utvecklade resonemang om
val av tekniska |6sningar och
deras konsekvenser for individ,
samhalle och miljo.

Visar god férstdelse fér scenariot;
formulerar ett utvecklat problem
med relevans for scenariot; tydlig
problemformulering. Ar aktiv
under workshoppen.

For valutvecklade resonemang
om val av tekniska l6sningar och
deras konsekvenser for individ,
samhalle och miljo.

Visar mycket god férstdelse

for scenariot; definierar ett

val avgransat och komplext
problem; valformulerad
problemformulering. Ar mycket
aktiv och drivande under
workshoppen.

Prototypens tekniska
I6sning (3D-modell)

Genomfor teknikutvecklings- och
konstruktionsarbeten pa ett delvis
genomarbetat satt.

Modellen illustrerar grundidén;
koppling till problemet finns men
syftet eller funktionen kraver
vidare férklaring; modellen dr pd
grundldggande teknisk niva utan
manga detaljer eller avancerade
konstruktioner. Eleven bidrar
delvis till arbetet men behdrskar
inte 3D-programmet helt pa
egen hand.

Genomfor teknikutvecklings-
och konstruktionsarbeten pa ett
genomarbetat satt.

Modellen ar tydligt kopplad

till problemet; flera detaljer
som visar funktion och idé
relativt tydligt; god teknisk nivd
med viss komplexitet i form
och konstruktion, exempelvis
genom passande mekanismer,
strukturer eller designprinciper.
Eleven behdrskar grunderna i
3D-programmet.

Genomfor teknikutvecklings- och
konstruktionsarbeten pa ett val
genomarbetat satt.

Modellen belyser problemet
mycket tydligt och kreativt
utan behov av kompletterande
férklaring; hég teknisk niva
med genomtdnkta detaljer
och Iésningar genom t.ex. val
av strukturer och material
med hdnsyn till hdllfasthet,
materialegenskaper och
framtida materialtillgangar.
Eleven behdrskar val grunderna i
3D-programmet.




Del i projektet

E

C

A

Idégenerering och
utvecklingsprocess

Provar idéer under processen
och bidrar till att valja
handlingsalternativ.

Foljer huvuddragen i
utvecklingsprocessens faser, fran
workshoppen till 3D-modellering,
men utan djupare iteration eller
fordjupning.

Proévar och omprovar

idéer; formulerar och valjer
handlingsalternativ som med
nagon bearbetning leder framat.

Genomfor flera iterationer och
justeringar bade i idéstadiet och
vid arbete | 3D-programmet.

Provar och omproévar idéer p3 ett
systematiskt satt, formulerar och
valjer handlingsalternativsom
leder framat.

Genomfor flera iterationer
genom hela projektet, reflekterar
over Iésningen och optimerar
den bdde i idéstadiet och i
3D-programmet.

Dokumentation (logg-
bok, slutgiltig 3D-modell,
eventuell slutrapport, film
och/eller klassrums-
presentation)

Intentionen i l6sningen syns till
viss del i dokumentationen.

Den sammanlagda
dokumentationen innehdller
delar som visar pa elevens

idé men dokumentationen dar
ofullstandig eller bitvis otydlig;
félidfragor krdvs for att folja hela
tankegdngen.

Losningens intention framgar
relativt val i dokumentationen.

Dokumentationen beskriver
de viktigaste stegen av
utvecklingsprocessen, inklusive
problemanalys, idéutveckling,
val av I6sning och utvardering.
Eleven reflekterar skriftligt
over vissa beslut och resultat.
Dokumentationens struktur
gor det majligt att folja
arbetsprocessen.

Intentionen i l6sningen ar val
synliggjord i dokumentationen.

Dokumentationen beskriver hela
utvecklingsarbetet ingdende,
fran tidiga idéer och research

till prototyp och slutsatser.

och eleven reflekterar éver
alternativa idéer, forbattringar
och lardomar. Dokumentationen
dr en sjalvstandig redogdrelse for
projektet.




Jobba med Tank tech i fler amnen

Det ar majligt att arbeta amnesoverskridande med Tank tech. Pa hemsidan finns exempel och fardiga
uppgifter inom svenska, bild och sléjd. Har foljer forslag pa ett praktiskt upplagg foljt av exempel pa
laroplanskopplingar i de tre amnena. Du som ar tekniklarare far en huvudsaklig roll i att halla ihop projektet,
men kan samtidigt fa stdéd och inspiration av dina lararkollegor i de andra @mnena.

Praktiskt upplagg

- Synka amnena i planeringen: svenska-, bild-, sl6jd- och tekniklararen fordelar lektionstid sa att eleverna kan ga fran
skiss - digital modell » fysisk modell utan avbrott.

« Gemensam dokumentation: |3t eleverna samla svenska-, bild- och sléjdmaterial i samma loggbok som i tekniken.

- Bedom enskilt - visa gemensamt: varje amneslarare anvander sina kursplanekriterier men eleverna visar upp
resultatet i ett samlat slutféredrag/kvalfilm, vilket sparar lektionstid och hojer autenticiteten i uppgiften.

Svenska

Moment i Méjliga bedémningsuppgifter Centralt innehall
Tank tech

Analysera Eleverna skriver reflektioner och diskuterar Analys av texter..

science fiction

Kartlagga
spekulativ
design

teknik- och samhallsskildringar i skonlitteratur. )
Olika former av samtal.

Sortera nio scifi-exempel och motivera val i text Sakprosatexter — beskrivande, forklarande, instruerande och argumenterande.
eller muntligt.



Persona +
Storyboard

Skriva novell

eller filmmanus

Muntlig
presentation/
pitchfilm

Utforma persona & storyboard som grund for
idéutveckling och/eller novell.

Skriva novell eller filmmanus med tydlig
disposition & mottagaranpassning.

Planera och genomféra klasspresentation eller
inspelad pitchfilm.

Berdttande texters innehdll, budskap, sprdkliga drag samt
person- och miljébeskrivningar.

Gemensamt och enskilt skrivande. Disposition och redigering av texter...

Muntliga presentationer — inledning, innehdll, avslutning; stédord, bilder,
digitala medier.

Bild

Moment i Méjliga bedémningsuppgifter Centralt innehall
Tank tech

_ Detaljerade skisser med matt, form, materialval; Framstdllning av berdttande, informativa och samhdllsorienterande bilder;
Konceptual tvd- och tredimensionellt bildarbete.

isering & skiss

Forfina digital
3D-modell

Visuellt
presentations-
material

resonemang om formsprak.

Arbeta med farg, textur, ljus; rendera stillbilder.

Skapa titelskarm, plansch eller grafik till
slutpresentation/film.

Digitalt skapande och digital bearbetning av bilder; verktyg och material for
tva- och tredimensionellt bildarbete.

Presentationer av eget bildskapande fran idé och process till resultat.



slsjd

Moment i Mojliga bedomningsuppgifter Centralt innehall

Tank tech

= = Valja material & tekniker (sagning, 3D-printer, Materialens kombinationsméjligheter; tva- och tredimensionella skisser och
Oversatta . textil m.m.), bygga skalenlig modell. modeller.

3D-modell till

fysisk prototyp

FunktlonSteSt Hallfasthetstest, justera design, dokumentera Sléjdarbetets delar — idéutveckling, évervdganden, framstdlining, reflektion;
& farbéttring iterationer. undersékande av material och teknik.

Reflektion &
presentation

Slojddagbok med foton + muntlig redovisning av
process och resultat.

Tva- och tredimensionella skisser, modeller, ménster och arbetsbeskrivningar
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