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Blinky Lights 1.0

Inledning

Blinky Lights 1.0 later eleverna utforska och experimentera med olika satt att konstruera en lampa.
Med hjalp avteknik och olika material utvecklar de egna former och designer. De lar sigarbeta med
olika material och teknikikombination. De lar sig dven att arbeta med aktiv felsokning och problem-
l6sning, dar deras egen skaparlust blir drivkraften till att hitta losningarna.

Virekommenderar ca 2 timmar lektionstid for mellanstadiet, och 1,5 timmars lektion for hdgstadiet.
Lektionen kan med fordel forlangas for de grupper som blir sarskilt entusiastiska och vill fortsatta.

Har beskrivs sattet som vi brukar genomfora aktiviteten pa, och vi uppmuntrar dig saklart att géra pa
heltandra satt om du 6nskar.

Innehall

m 1ldrarinstruktion

m 15 Blinky lights-lador

m 12 fargskiftande lysdioder

m 22 krokodilkablar

m 1stromstallare

m 1batteripack medtva AA-batterier
m 15elevinstruktioner

m Reservdelar

Forberedelser

Samla byggmaterial

Tank pa att samla materiali god tidinnan aktiviteten. Har pa Tekniska museet har vi hittat allt bygg-
materialvianvantisoprummet, detfinns sdakert materialdar du kan hitta pa din skola. Alternativt kan
elevernasjdlvata med sig material som devillarbeta med, eller hur nivill ga tillvaga. Vart favorit-
material hittills har varit vit skumplast, wellpapp och papper (forpackningsmaterial). Fordelar med
dessa materialdratt det garatttryckaigenom ledlampans ben genom materialet, och fast krokodil-
kablarna pa baksidan. Vi uppmuntrar er att experimentera fritt med val av material, och paminner
aterigen om soprummet som kalla till detta.

Testa aktiviteten
Som ldrare kan du testa aktiviteten en gang sjdlv eller med dina kollegor, alternativt en mindre grupp
elever somar med och utforskar materialet. Gor garna ett eller flera exempel pa lampor som du sparar
ellerfotar/filmar.

Forbered klassrummet

m Delautenladaoch en elevinstruktion pertva elever.
m Taframsaxarochtejp (Finns ejinkluderatiladan).
m Plockafram byggmaterialet.
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Lektionsplan

Ungefarliga tider

Presentation & introduktion 15 minuter
Varde ljus 10-20 minuter
Bygg en enkel konstruktion 15-30 minuter
Paus vid behov 0-15 minuter
Bygg enavancerad konstruktion 30+ minuter
Stddning & feedback 10-15 minuter

Presentation ochintroduktion

m Berdtta kortfattat omvad lektionen gar ut pa och gdigenom schemat med klassen

m Lattillexempeleleverna komma fram och stéllasigien halvcirkel medan duvisar och de-
monstrerar de olika delarna, och visar nagot exempel pa en lampa som du sjalv eller na-
gontidigare elevgrupp har byggt.

Plus & minus

m Varje lysdiod har ett langt och ett kort ben. Det langa ar plus, det korta ar minus.

m Varje batteripack harenrod och en svar kabel, anvand krokodilkabel for att koppla den
roda kabeln med det ldnga benet, och den svarta kabeln med det korta benet. Det spelar
ingen rollvilken farg pa krokodilkabel man anvander, men det underldttar om man véljer
enfargsomfarvara plus, och en farg som farvara minus.

Kortslutning

m Beskrivvad kortslutning ar.

m Omdetblirkortslutning ndgonstansikonstruktionen kommer kablarna och batterierna
blivarma. Batterierna kommer da att forbrukas fort och dioderna kan ga sonder.

Alla kommer att fa kortslutning ndgon gang och da galler det att felsoka och ratta till
problemet.

m Devanligaste orsakernatill kortslutning aratt man kopplat en krokodilkabel 6ver bada
benen pa dioden, att krokodilkablarna kommerikontakt med varandra, elleratt man
kopplaten loop runtstrémbrytaren.

m Avslutaintroduktionen med fragor fran eleverna.

Varde ljus!

Nu ndr eleverna fatt se delarna och exempel pa hur det kan se utdr det dags att testa sjalv!
Paminns snabbt om: Rod ar plus, langa benetar plus, se upp for kortslutning.

Sedan kan du lata eleverna testa sjdlva och hjdlpa tilldar det behdvs, tills alla har lyckats fa
en diod att lysa och monterat sin strombrytare.

Efteratt man fatten diod att lysa ar det dags att ga over till parallellkoppling, och att fa
minsttva dioder att lysa. De som blir klara snabbt kan bygga en lang kedja av sa manga
dioderde hinner, tills alla elever har lyckats fa minst tva dioder att lysa, och da @rdet dags
att ga overtill ndsta steg och avsluta grundkursen som ni nu genomfort.

Skapa en enkellampa

Nu skall man anvanda sig avtekniken man lart sig for att skapa en lampa, ochioch med detta
sdintroduceras eleverna for byggmaterialet, saxar, tejp och eventuella andra tillbehor.
Uppgiften aratt utifran sin egen fantasi skapa en enkel lampa. Det ar fritt for eleverna att
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sjdlva valja form och utseende, vi rekommenderar starkt att man borjar gora nagot enkelt
som sedan kan utvecklas. For manga ar det ovantattarbeta under fria former och vara an-
svarig for sin egen kreativa process, sa vissa kommer arbeta snabbt och andra ldangsammare.
Desom uppleverattdear “klara” kan uppmuntras att utveckla sin form vidare. Det kaninne-
bara att gora den tredimensionell, att skapa en stdllning sa attden kan sta eller hanga, eller
attskapa en ldda som kablar, batterier med mera kan fa platsi. Det garsaklartbraatt gora
om och dndrasig langs med vagen for de som vill.

Underdennadel kan duvalja att mérklagga rummetvid olika tillfallen och (ata eleverna se
sina skapelseridess fulla prakt under ett par minuter, for att sedan bygga vidare.

Rekommendationer

m Haminst3cm mellanvarjediod, annars kommer det blivaldigt trangt och ge upphovtill
kortslutning.

m Borjaenkeltoch kopplainen lysdioditagetforattseattde lyser. Manga kommer vilja
kopplainjdttemanga dioder pa en gang, och de kommer da att fa svartatt hinna klart.

Paus
Nu kanske det dr dags for paus. Ellerjobba vidare, det bestammer du som larare.

Bygg en 3D-konstruktion (avancerad)

Nudrdetdags att uppmuntra eleverna att gora mer avancerade skapelser. Vissa kommer
kanske redan ha hunnit dit, men nuar ett bra tillfalle att uppmuntra tillatt hoja ribban. Det
kanvara att lampan ska kunna sta stabilt eller hdanga fran envagg, att den ska ga fran 2D till
3D, attkapslain sladdar med mera pa ett fint satt, eller nagotannatinspirerande.

Har kan du vdlja att dela ut mer material, krokodilkl@mmor, dioder med mera.

Visning
Morkldgg rummetoch lat eleverna komma fram och visa sina konstruktioner och berdtta vad
detdrdom hargjort.

Stada

Lateleverna plockaisarallting, stoppa tillbaksilddorna snyggt och prydligt sa att ndsta
klass som ska anvdanda materialet hittarallt. Om delar forsvunnit eller gatt sonder kan det
kompletteras fran reservmaterialet.

Feedback
Prata med klassen om vad de tyckte om 6vningen, hur de ser pa kopplingartillandra @mnen
och hurdeskulle vilja anvanda materialet vidare.

Larmal
m Attbygga en egen lampkonstruktion med:
Enfungerande teknisk [6sning for stromforsorjning, strombrytning och ljus.
En egenutvecklad design och formgivning av materiali olika kombinationer.
m Attldrasigelleraterupprepa konstruktion av en sluten krets.
m Parallellkoppling, koppla flera lysdioder parallellt och fa dem att lysa.
m Attarbeta med att kombinera teknik och olika material for att skapa en fardig produkt.
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Lathund/tips &tricks

Visa exempel pa trevliga konstruktioner.

Diod: langtbenar plus, kort ben ar minus.

Batteripaket: svarttillminus, rod till plus.

Skapa en enkel lampa

Borja enkelt och fa de forsta dioderna att lysainnan det kopplas pa manga fler.
Inspireratillatt gora en “fardig konstruktion” med fintinkapslade sladdar mm, for de som
arbetar snabbt.

Morklagg med jamna eller ojdmna mellanrum.

Du kan ha reservdelar och extra material langst frami klassrummet som eleverna kan
hamtaavidialog med dig.

Ovrigt
Vivill dterigen uppmuntratillattanvdanda materialet pa andra satt anvad som beskrivs har.
Ditt och elevernas experimenterande kanske kan leda till att materialetanvandsitextil eller

trd och metallslojd, kanske nigoren “superfancy” julgransbelysning eller rekvisita tillen
teaterforestdllning.

Berdtta garna for oss hur nianvant materialet, och vi tar saklart garna emot synpunkter,
onskemalom forbattringar ellerannan feedback som ni har till oss.

Visom har utvecklat materialet heter Olle Bjerkas och Sofie Engstrom Lof och arbetar som
Makerpedagoger. Vinas pa: olle.bjerkas@tekniskamuseet.se

Vivill ocksa tacka Sandvik som har gett oss uppdraget att utveckla ladan och satta deni
handerna paer ldrare och elever.

Lycka till!



