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ALGORITMER, OPTIMERING  
OCH LABYRINTER

     Namn:

     Klass: 

GÖR SÅ HÄR:

•	 Gå på upptäcktsfärd bland aktiviteterna.  
Din uppgift är att undersöka algoritmer,  
optimering och labyrinter! 

•	 Skriv och rita svaren på uppgifterna.  
Det finns många ledtrådar i trädgården.

Lycka till!

ALGORITM

OPTIMERING

SVÄNG INTE VÄNSTER

VARANNAN RÖD, VARANNAN BLÅ
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TA REDA PÅ OM DU ÄR EN HÄST
Hoppa fram i algoritmen från start till mål. Regeln är att du ska följa  
dina egna svar på frågorna. Skriv och rita hur algoritmen fungerar.
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IRRA RUNT I EN LABYRINT
Vilken regel har labyrinten ”Sväng inte vänster”?

Följ regeln och försök att ta dig genom labyrinten. 
Ta hjälp av en kompis som ritar in vägen på bilden.

Vilken regel har labyrinten ”Varannan röd, varannan blå”?

Följ regeln och försök att ta dig genom labyrinten. 
Ta hjälp av en kompis som ritar in vägen på bilden.
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RES PÅ DET SMARTASTE SÄTTET
Gå till grafen i Matematikträdgården. Tänk dig att strecken är vägar  
och punkterna är städer. Du ska passera varje stad en gång utan att 
köra på samma väg två gånger. Rita hur du ska åka. 
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