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Abstract

This interview with Yngve Sundblad was conducted at the
Royal Institute of Technology (KTH), Stockholm, on 18
March 2008. It dealt with Sundblad’s first experiences of
computers during his engineering studies at KTH in the be-
ginning of the 1960s. During the latter part of the decade he
became involved in the education in Computer Science at
KTH and Stockholm University. In the interview Sundblad
emphazised the purchase of a DECsystem 10 in the begin-
ning of the 70s as a milestone. It gave the students the possi-
bility to experience interactivity with the computer through
terminals. The so-called Scandinavian School in systems de-
velopment was discussed, and Sundblad described his role in
the UTOPIA-project, which took place during the first half
of the 80s. The project was a collaboration between Aarhus
University, KTH, the Swedish Centre of Working Life (Ar-
betslivscentrum) and graphic workers in the Nordic coun-
tries. Furthermore, Sundblad touched upon the build-up of a
Master of Science programme in Computing Technology at
KTH. The programme started 1983. He also mentioned re-
search and education in human-computer interaction at KTH
as well as his and KTH’s role concerning the introduction of
Internet in Sweden during the end of the 80s and the begin-
ning of the 90s.



Informant:  Yngve Sundblad
Intervjuare: Per Lundin

Tid: 18 mars 2008
Plats: Stockholm

Per Lundin: Jag sitter hiar med Yngve Sundblad som dr professor i datalogi med inrikt-
ning mot MDI, minniska-datorinteraktion. Och vi ska framférallt prata om Yngves ut-
bildning, hans arbete pi NA-institutionen, sedermera NADA. Aven om hans engage-
mang i UTOPIA-projektet tillsammans med KTH och Arbetslivscentrum och Aarhus
universitet. Och férhoppningsvis hinner vi ocksa byta nagra ord om hur datateknikpro-
grammet pa KTH etablerades, dir Yngve hade en central roll. Kanske ocksd nagot
SUNET. Det far vi se. Men jag tinkte borja med att ga tillbaks till dina férsta ar och friga
om din barndom och ungdom. Vad gjorde dina féréldrar, och nir vicktes ditt intresse for
teknik och naturvetenskap? Har du ndgon speciell hindelse som du minns? Eller fanns
det ndgon person, nagon lirare eller liknande som paverkade dig i detta avseende? Som
satte djupa spar?

Yngve Sundblad: Ja, om vi borjar med mina féraldrar da. Min pappa Gunnar ar uppfin-
nare, skulle jag vilja sdga egentligen, till sin natur. Han har en avbruten utbildning i flyg-
teknik pa KTH, det var ju kriget som avbrot, han blev flygplanskonstruktor pa Malmo
Flygindustri i Halmstad, dir jag ocksa ar f6dd. Min mamma drabbades ocksa av kriget.
Hon hade tinkt bli landskapsarkitekt och hade kommit ganska lingt pa det, men sen blev
det att hon tillsammans med pappa fick fem barn och fullt upp med att jobba med det
istallet. Ja, hon hjilpte ocksd pappa som var smaforetagare i ganska manga ar. Han var en
av de forsta som jobbade med elektronik i Sverige, transistorer och sant. Han var en av
de forsta som jobbade med plast 6verhuvudtaget. Men si smaningom sogs han upp av
ett storre foretag, Sweda, Svenska Dataregister, ursprungligen LM Ericsson kassaregister,
och blev chef for utvecklingsavdelningen dir. Sen insdg han 1 tid att det amerikanska f6-
retaget Litton Monroe som hade képt upp det, hade gjort det bara for att suga upp det
gottaste av mekaniska kassaregister och inte hade nagra som helst avsikter att behalla
foretaget. Det var en ganska stor skandal pa 70-talet, nir Sweda i Sundbyberg lades ned
med 700 som fick ga. Men dd hade han redan flyttat 6ver till Standardiseringskommissio-
nen och dir anvinde han sin uppfinningsrikedom till att fa ryssar och amerikaner och
fransmin och sa vidare att komma Overens om standards, framforallt kring elektronisk
fakturering och sa. Sa det dr vil Gunnar mest kind fér. Han jobbade dnda fram till han
var 74, da han hade ett FN-uppdrag i Genéve i standardisering. Sa det 4r min bakgrund.
Min son som jobbar hir pa KTH, Ragge, han dr ocksa vildigt duktig pa teknik. Diremot
har teknik i den meningen, alltsa praktisk teknik, hoppat 6ver mig. Jag dr mera teoretiker
egentligen. Jag har alltid tyckt matte dr roligt, 4nda sen jag var liten. Jag vet inte om jag
kommer ihag nit speciellt kring det, men det gick alltid valdigt bra i skolan i matte och pa
gymnasiet blev jag vildigt intresserad av fysik for jag hade en jattebra fysiklirare. Det var
den enda bra lirare jag hade i gymnasiet. Lars-Gunnar Johnsson, som han heter, var vil-
digt duktig pa att entusiasmera, i alla fall mig, f6r fysik. Sa nir jag tog studenten och fick
of6rskamt bra betyg, sa tyckte min pappa, trots att jag hade tinkt pa universitetet och lisa
teoretisk fysik och matte, att jag skulle anvinda det till att ga pa teknisk fysik. Sa blev det.
Och jag har aldrig angrat det, for det var en vildigt bra naturvetenskaplig allméinbildning.



Per Lundin: Det var hir pa Teknis?

Yngve Sundblad: Ja, pa Teknis. Och sen trodde jag att jag skulle fortsitta och forska i
teoretisk fysik och hade till och med en assistentstjinst i teoretisk fysik och exjobb i teo-
retisk fysik och riknade pa ndgon kind Yukawa-potential eller vad det var.

Per Lundin: Var det for Hannes Alfvén?

Yngve Sundblad: Nja, men det dr en intressant historia. Jag liste en kurs f6r Hannes
Alfvén -65, sista dret, 1 plasmafysik och jag och en kompis gick och frigade om han nagot
exjobb 4t oss. Och han tyckte vi skulle utreda vitekraftens framtid. Och vi kanske skulle
hoppat pa det, men vi tyckte det var for stort, sa jag gjorde ett exjobb f6r Lamek Hulthén
istillet i teoretisk fysik, kring just den hir Yukawa-potentialen. Sen nir jag avbrét lumpen
for tidigt, for jag blev vapenvigrare, fanns det inget jobb at mig och da gick jag 6ver till
Germund Dahlquist och frigade om det fanns jobb tillfilligt pa numerisk analys-
institutionen.

Per Lundin: Var det innan du hade tagit examen?

Yngve Sundblad: Nej, det var efter. Det var ett ar efter. Jag hade alltsa en assistenttjanst
som vintade pa mig pa teoretisk fysik nista sommar, men det hir var pa hosten -66. Sa
pa den vigen dr det och jag har aldrig dngrat det, men det var en fullstindig tillfallighet
att jag kom in pa institutionen, det fanns jobb hir och att det hade gatt bra f6r mig pa
“numme”’-kurserna och jag tyckte det hir med programmering var lite spannande.

Per Lundin: Just det. Kan du beritta nigot om utbildningen? Hur upplevde du den,
teknisk fysik, pa den tiden?

Yngve Sundblad: Ja, alla av oss hade ju vildigt litt f6r oss i skolan, sa att siga, sd jag
tycker inte den var sirskilt anstringande, vad jag forstod var till exempel elektro mycket
jobbigare. Men det hir med datorer fanns ju inte alls. Det som fanns var att vi i tvaan fick
beskriva algoritmer i ALGOL, alltsa anvinda det som ett beskrivningssprak for att be-
skriva berakningar. Och sen anvinde vi riknesnurror for att gora labbar nir man 16ste
ekvationssystem. Sen hade vi en valfri kurs i fyran, som hette ”Siffermaskiners anvind-
ning”, som jag valde da.

Per Lundin: Var det Germund Dahlquist?

Yngve Sundblad: Ja, det var Germund Dahlquist. Jag kommer inte thig om han var
lirare pa just den kursen, det var nog Lars-Erik Thorelli som var lirare, men det var Ger-
munds institution. De var ju bara fyra stycken pa den hir institutionen da. Och dar fick vi
skriva ett datorprogram i ALGOL pa en blankett som sen en assistent stansade pa hal-
remsor, korde, och en vecka senare fick vi tillbaka resultatet.

Per Lundin: Och ni fick aldrig se datorn?



Yngve Sundblad: Nej. Inte i den vevan. Det kérdes pa Facit EDB, nere pa Sveavigen-
Drottninggatan. Och det virsta var att jag och min kompis gjorde ritt fOrsta gingen, sa
det blev liksom inget spinnande, utan man fick tillbaka den dir, det var vil nagot litet
formateringsfel, men sedan var det bra liksom. Da forstod jag aldrig riktigt att det var
nagot spannande det dir med att kéra datorprogram. Men sen gjorde jag examensarbete i
teoretisk fysik och den hir metoden som jag jobbade med fordrade en massa berikning-
ar. Sa da tillbringade jag kvillar och nitter dir och vintade pa min tur och sov i sovsick
och vintade pa min tur att kora ett datorprogram som antagligen skulle ta en brakdel av
sekunder idag, men tog en halvtimme pa det dér da.

Per Lundin: Men det var Facit EDB?
Yngve Sundblad: Ja, det var deras datorcentral.
Per Lundin: Ni hade ingen dator nere pa KTH?

Yngve Sundblad: Nej, inte da. Ett ar senare kom en CDC dit. Och det intressanta med
den datorn var att den hade en hogtalare sa att man hérde vad den holl pa med. Sa en
typisk instruktion tog kanske en millisekund eller en tiondels millisekund, sa det blev
ljudmonster beroende pa vad den holl pa med.

Per Lundin: Talar vi om CDC?

Yngve Sundblad: Nej, nu pratar jag om Facitmaskinen. Och det betyder ju att om sam-
ma ljudmonster upprepades om och om och om igen, da insig man, ”nu gar det hir pro-
grammet 1 slinga”. Da var det bara att bryta. Det var min forsta erfarenhet av manniska-
datorinteraktion i nigon mening.

Per Lundin: Var det ett vanligt sitt att kommunicera med datorn? Att anvinda ljud?

Yngve Sundblad: Nej, det var nog mera en ploj det dir med hogtalarna tror jag egentli-
gen, men det fanns faktiskt en praktisk anvindning. Man stansade en halremsa som man
koérde in, och sen rittelseremsa till den, som man koérde in nidr man hittade fel, och man
var valdigt noga pa den tiden att forsoka fa det sd ritt som moijligt eftersom det var si
pass linga omloppstider. Sen, som sagt, sa blev jag anstilld hir pa numerisk analys-
institutionen hosten/vintern, -66, -67, och det forsta jag fick gora, nistan, var att jag fick
hilla foreldsningarna i inledande ”numme”-kursen for fysikerna och elektrikerna, for det
var sa ont om larare. Och sen fick jag ocksa ganska snart ansvar for teknologernas dator-
korningar. Fran -68 fick alla studenter kéra datorprogram, stansa pa halkort och kéra via
IBM-datacentralen, den som lag pa Linnégatan da. Men vi hade en terminalstation hir pa
Teknis. Det gick alltsa att ldsa in harifran, kora dir och fa tillbaka resultaten hir. Sa vi fick
organisera en nastan industriell apparat med hur man limnade in program pa halkort och
sen fick tillbaka listorna dagen efter i en fOnstersmyg uppe klocktornet [byggnad pa
KTH-omrédet]. Jag kommer ihag hur vi bar fram och tillbaka. Nagon novemberkvall nir
det var halt sa lyckades jag tappa en hilkortskartong, vilket nog inte var sa snillt mot
eleverna, for jag dr inte saker pa att de kom tillbaka i samma ordning. Ja, ja.



Per Lundin: Hur organiserade ni frain KTH det hir? Betalade ni for kérningarna pa
IBM?

Yngve Sundblad: Ja, men vi betalade med en slags polletter. Det var ju ett lite markligt
system man hade da, och de dir polletterna. Det gjorde inte si mycket om man
Overskred, for datacentralen fick i sin tur betalt frin statsmakterna i relation till hur
manga polletter anvindarna gjort av med.

Per Lundin: Det var QZ?

Yngve Sundblad: Det var QZ fran -68. Det fanns en period nir vi kérde via CDC i
Uppsala. Mellan -66 och -68 hade vi en CDC 3200 som var knuten till en CDC 3600 1
Uppsala. Sa jag tror att vi organiserade datorkorningarna till fysikerna redan da, men for
alla teknologer, forutom arkitekterna, var det fran -68. Det var ett stort genombrott. Jag
tror vi hade fem slamrande stansar fran IBM staende 1 en kallarlokal hir som anviandes
dygnet runt. Sen, redan 1970, tack vare Borje Langefors, som var en férutseende person,
och professor hir tillsammans med Germund, Borje hade i USA sett det har med BASIC
och varit pa Dartmouth College och sett att det hir interaktiva sittet att kéra BASIC-
program var spiannande, sa vi lyckades, mot Statskontorets vilja, att skaffa en Hewlett
Packard-dator, HP2000, som alla studenter fick prova pa under en halvtimme, mer hade
vi inte resurser for, vid atta, ocksi slamrande, 110-baudsterminaler fick de stansa in en
remsa och kéra ett BASIC-program och uppleva det hir interaktiva. Och det var ritt
viktigt faktiskt, men det var en jitteapparat att organisera det pa schemat sa att alla fick
prova det.

Per Lundin: Men det var numerisk analys framforallt som du arbetade med?

Yngve Sundblad: Ja, men Borje var ju professor i ADB da, administrativ databehand-
ling, och vi var en institution under ett antal ar som hette Informationsbehandling. Dar
ocksa Pelle [Ehn] arbetade ett tag faktiskt. Men fran -72 sa flyttade vi isdr. Da flyttade de
till Frescati, och -77 sa upplostes dktenskapet, och det var faktiskt ganska olyckligt pa
slutet. Vi grilade om driften. Jag kommer fortfarande ihag ett institutionsstyrelseméte dar
vi grilade om vi skulle dela driftsanslaget 51/49, eller 52/48, och da ir det nog dags att
skiljas. Och vi hade traditionellt stitt for en lite mer naturvetenskaplig-matematisk syn,
medan de var mer inriktade pa administration och samhillsorienterad databehandling. Vi
horde till olika fakulteter, vi var tekniska och naturvetenskapliga och de horde till sam-
hillsvetenskapliga fakulteten. Sen dr det en liten ironi att det jag mest har jobbat med
efter har haft ganska stark samhallsanknytning, men fran borjan var det en valdigt klar
teknisk inriktning har.

Per Lundin: Men Bérje var ju en tekniker fran borjan dtminstone. Stark 1 matematik
och organisationsteori.

Yngve Sundblad: Ja, det jobbet och det ansvar han hade pa Saab da for D20-
maskinerna var ju ett utpraglat teknikeransvar, men han hade ocksa en kinsla f6r de hu-



mana- och anvindaraspekterna pd databehandling och borjade skriva bra saker om det
och han formade sen den institutionen.

Per Lundin: Om vi fortsitter pa det hiar med numerisk analys. Var det FORTRAN ni
programmerade 1?

Yngve Sundblad: Nej, det var ALGOL mest.
Per Lundin: Det var ALGOL.

Yngve Sundblad: Ja, vi hade en kurs som hette ”Orientering om i industrin férekom-
mande programsprak” och dir ingick FORTRAN och COBOL.

Per Lundin: Men inte mer an sa?

Yngve Sundblad: Nej, men det var en ritt gedigen FORTRAN-kurs, tror jag i och for
sig, men FORTRAN ir klumpigare. Vi kanske 6verdrev lite skillnaderna ocksa, men
ALGOL ir ju dnda betydligt mera systematiskt och snyggt och har en formell grammatik
och allt det dir som gjorde att akademikerna i Norden dgnade sig at det. Sa nir man skul-
le bygga pa det, byggde man SIMULA med objekt ovanpa ALGOL. Och SIMULA ir vil
mitt modersmal f6r programmering kan jag sidga. Det kom ju -67 och -68, tror jag, var
torsta gangen Kristen Nygaard och Ole-Johan Dahl var hir och berittade om det och
sen gjorde ju bland annat var datalogiprofessor Stefan Arnborg en av de forsta kompila-
torerna f6r DEC-datorerna f6r SIMULA. Sa frin -72 var det det férhirskande program-
systemet i var undervisning och en del teknologer lirde sig bara ALGOL-delen av SI-
MULA och andra fick hela. Jag har skrivit lirob6cker om bigge.

Per Lundin: Men det var nigot ni snabbt forde in 1 utbildningen?

Yngve Sundblad: Ja, det var det faktiskt. Det gick vildigt fort. Sen fanns det ocksa kur-
ser 1 IBM-assembler och sant f6r de som ville géra mer maskinella saker, men det domi-

nerande var ALGOL och SIMULA. Ja, LISP ocksa, det var Erik Sandewall som var hir
och inspirerade oss.

Per Lundin: Men det kommer lite senare?

Yngve Sundblad: Ja, i borjan av 70-talet. Men problemet med LISP, sa linge vi hade
IBM-datorerna och inte hade egna datorer, var ju att ett LISP-program tog, tror jag, 400
kilobyte av de 512 datorn hade, och det kunde bara kéras 6ver natten, och hade man bara
gjort ett parentesfel var man tvungen att rétta till det och kéra igen och LISP bygger ju sd
oerhort mycket pa parenteser. Men en viktig sak som hiande 1972-73, var att datacentra-
len QZ skaffade en DEC 10-dator. Och det ar valdigt mycket Jacob Palmes fértjanst och
det har han en vildig heder av. For det var ju det som vara kollegor ute pa MIT och Stan-
ford anvinde, och till och med utvecklat operativsystemet f6r, och vi dr nagra som nastan
tycker att det dr den bista datorn som har byggts och som nagonsin kommer att byggas.
Den hade ju vildigt snyggt och enkelt assemblersprak och sa vidare. Men framférallt det



hir att kunna kora interaktivt via textterminaler och direkt fa svar. Det var dé jag upp-
tackte till exempel att LISP dr nagonting darfor att man definierar en funktion 1 taget och
man bygger upp organiskt, som Erik Sandewall beskrivit det nan gang, en miljé som kan
mer och mer sa att siga. Den forsta manaden koérde vi gratis pa maskinen och jag har
aldrig spelat sa mycket schack som da. Ja, det var hemskt roligt. Jag brukar prata ibland
om att jag haft tre, méjligen fyra, sina hir gedigna upplevelser av nigot nytt inom dator-
anvindningen. Och det fOrsta kanske var Facit EDB och det dir att fa rda om datorn un-
der en halvtimme. Och det andra var DEC-datorn, 1 bérjan av 70-talet, 1 direkt interak-
tion med datorn. Det tredje var Macintoshen och det grafiska granssnittet. Och det fjirde
var Internet med webben, genomslaget i Internet. Att skicka mejl var ju en sak, men nar
du fick det hir genomslaget, si manga anvindare, att man kunde ligga upp information
pa det sittet. Alltsa webben snarare 4n e-mail. Vilket var i borjan av 90-talet.

Per Lundin: Just det. Men om vi gar tillbaks till 70-talet. I borjan av 70-talet var du mest
engagerad 1 undervisning?

Yngve Sundblad: Ja, det var jag. Och organiserade datorkorningar som inférdes for
nistan alla teknologer. Forskningsmassigt kom jag ganska snart in pa det hir datalogi,
alltsa liran om hur man programmerar datorer och objektorienteringen som ett sitt att
modellera och styra datorernas arbete. Min avhandling handlar om formelmanipulation,
hur man lir datorer rikna med bokstiver, det vill siga nagot helt annat.

Per Lundin: Hade det med SIMULA att gora?

Yngve Sundblad: Ja, det hade en hel del med SIMULA att gra. Ocksa med att vi hade
kurser inom de teoretiska grunderna f6r vad som ér berakningsbart, sant var jag valdigt
fascinerad av pa den tiden. Alltsa det dir med Turing-maskiner och Markov-algoritmer
och Godels teorem och allt det dir. En sak som jag faktiskt gjorde redan -66 ... Det var
forsta gangen jag triffade Kerstin Eklundh. Vi ldste teoretisk filosofi tillsammans, och det
gjorde vi bigge tva darfor att vi var intresserade av matematikens fundament, alltsa de
grundliggande logiska sakerna med Gédels teorem och sa vidare. Och hade Dag Prawitz
som ldrare dessutom, vilket var lysande. Sa det kommer jag fortfarande ihag. Hon hade
fyrabetyg i matte dd och kom den vigen, och jag kom frin min Teknis-mattevig och
datalogivigen pa nagot sitt och bada var vi intresserade av den hir typen av teori.

Per Lundin: Sverige var framforallt ett foregangsland inom numerisk analys och var
vildigt starkt pd det omradet, men inom datalogi sa har vil Sverige alltid slipat efter lite.
Hur var det dd -606, 1 slutet pa 60-talet? Fanns det manga 6verhuvudtaget som jobbade
eller forskade inom datalogi?

Yngve Sundblad: Nej, jag var med och skrev en lirobok tillsammans med Germund
Dahlquist och Ake Bjorck i numerisk analys i slutet av 60-talet, en exempelsamling gav vi
ut, sa da var jag fortfarande mest numerisk analytiker, men jag gillade det hir med rikne-
automat-teori, och, som sagt, sa borjade jag komma in pa datalogin. Den enda datalogi-
forskaren som var kind i virlden av oss, var Erik Sandewall, det skulle jag nog vilja hav-
da. Ja, Lars-Erik Thorelli i viss man, men han var mera at maskinnira programmering



och han blev ju professor i teletrafik- och datorsystem sa smaningom. Han hade lektora-
tet innan mig, sd jag fick 6verta hans tjanst. Men jag tror inte att man kan sdga att Sverige

var pa kartan. Diaremot var Norge och Danmark pa kartan sa oerhort. Det var en valdig
skillnad.

Per Lundin: Genom Peter Naur och Kristen Nygaard?

Yngve Sundblad: Ja, just det. Peter Naur och Peter Johansen ocksd, men framforallt
Peter Naur forstas och sa Kristen Nygaard. Ole-Johan Dahl, ska man inte glémma heller,
tor det var Ole-Johan som stod for teorin bakom SIMULA och tillsammans med opera-
tionsanalysen fran Kristen. Och det dr fortfarande frigan om det finns nagra svenska
dataloger som star i paritet med dem. Det dr bara de som har fatt Turing Award, datalo-
gins nobelpris. Det har inga svenskar fatt. ACM hann ju med det, det var tur det. Ole-
Johan och Kiristen fick priset aret innan de dog. Det var en vildig tur. Peter Naur har
ocksa fatt det.

Per Lundin: Du nimnde ju att du hoppade av lumpen. Du blev vapenvigrare och vi har
[1] tidigare [samtal] pratat om den politiska hallningen och att den har varit viktig. Den
har priglat, sa att sdga, ditt yrkesliv.

Yngve Sundblad: Ja, lite grann i alla fall.
Per Lundin: Nir borjade det bli tydligt for dig?

Yngve Sundblad: Ja, jag hade det nog vildigt separerat 4nda 1 nan mening dnda fram till
slutet av 70-talet. Da boérjade jag intressera mig for hur folk hade det pé arbetsplatserna,
dven om jag i teorin naturligtvis hade forstatt det hir med arbetsplatsdemokrati, sa funde-
rade jag vil inte sa mycket pa det. Delvis nar jag blev prefekt, da maste jag ju fundera lite
pa sant, samtidigt som det gjorde att jag inte kunde vara fackligt aktiv, det har jag val inte
tyckt att jag kan, som chef pa det sittet. Och UTOPIA betydde nog mycket for att kopp-
la jobbet till en syn pa arbetslivets demokratisering. Diremot, nir det giller solidaritet
med befrielserérelser och sant, har jag ju varit engagerad dnda sen Algeriet-kriget egentli-
gen. Det var forsta gangen i mitt liv jag upptickte att tidningarna ljuger. De berittade om
civilisationens pelare, fransminnen, i Algeriet, Svenska Dagbladet, som vi hade hemma, det
var fortfarande -58, -59 och sen fick jag plotsligt veta att fransminnen hade uppfunnit
vattentortyr och allt méjligt 1 just det sammanhanget. Sa det gav mig nog en kritisk syn pa
verkligheten. Men, aktivt vinsterengagemang, blev det vil forst i och med Vietnamrorel-
sen -65, -60.

Per Lundin: Men det var ingenting som paverkade under slutet pa 60-talet, i bérjan pa
70-talet, i dina studier, och ditt arbete med utbildning, hir pa KTH?

Yngve Sundblad: Ja, vi gjorde en del programmeringsuppgifter kring RAND Corpora-
tions studier av avlévning i Vietnam och sant dir. Siant gjorde vi, for det var ett sitt att
vicka lite opinion, men det var vil inte djupare dn sa. Det blev en del brak om det déarfér
att den davarande prefekten gillade inte att vi hade fort in de dér uppgifterna. Sen enga-



gemanget 1 UTOPIA. Germund Dahlquist, han tyckte vil inte det var sjilvklart, han tyck-
te vil snarare 1 sa fall att det var Borje Langefors institution som skulle engagera sig 1 den
typen av projekt. Men dels var jag prefekt och dels sa drog vi in pengar, och Germund
var ju av liberal av typen, ”lat hundra blommor blomma”, si att siga. Han gick med pa
det. Han har ju varit nagon slags mentor for mig i alla ar, sa f6r mig har det betytt vildigt
mycket dnda vad Germund tycker, men samtidigt hade jag ocksa flera konflikter med
honom nir jag var prefekt och han var professor, kring sekreterarstéd och sant, fér han
kunde inte riktigt acceptera det dir att man skriver ut sjilv och sant. Sa jag fick ga och
tassa forsiktigt dar faktiskt.

Per Lundin: Men vilken roll hade Germund pa NADA?

Yngve Sundblad: Ja, han var ju prefekt en period. Ja, han startade ju institutionen -63,
nir han blev professor i numerisk analys. Och i borjan var de bara fyra lirare. Han, Ake
Bjorck, Lars-Erik Thorelli och en sekreterare och Kalle Siklosi och jag kom in -66. Ger-
mund var inte riktigt en praktikens man pa det viset, och jag tyckte att min viktigaste roll
som prefekt var att se till att han fick ordentligt med tid att forska. Han hade en avgéran-
de roll f6r institutionens utveckling 1 numerisk analys i och med att han var virldsstjarna
pa differentialekvationer, sa har vi alltid varit en vildigt stark institution pa det omradet.
Men ocksa i linjar algebra, det dr ocksa ett omrade han var duktig pa. Men det var mera
nir det giller forskningsinriktning och i nagon man nir det gillde utbildningen, men det
var val andra som hade mer betydelse f6r hur var utbildning sag ut, atminstone pa sikt.

Per Lundin: Vixte NADA under de hir aren? Det var bara fyra personer frin borjan
sade du?

Yngve Sundblad: Nir vi fyllde 25 ar 1988, si gjorde vi en jubileumsskrift, som ar vildigt
trevlig. Dir visade jag att vi hade vuxit exponentiellt, fordubblats var sjitte ar. Det har
inte riktigt fortsatt fram till nu, men nir jag borjade som prefekt var vi vil 25-30 och nir
jag slutade var vi 60.

Per Lundin: Och det var sex ir senare?
Yngve Sundblad: Ja, just det.
Per Lundin: Fér du borjade -777

Yngve Sundblad: Ja, just det prefekt fran -77 till -83. Och sen fortsatte det. Alltsa det
hir med datateknikutbildningen innebar en stor tillvixt, f6r de flesta kurserna hamnade
har. Till skillnad fran till exempel Chalmers valde vi att inte lita sa mycket till redan be-
fintliga kurser utan gjorde nya programvaruinriktade kurser for den utbildningen. Dir
hade vi ocksa en vildig nytta att vi ocksd var en institution pa Stockholms universitet, dir
vi redan till stor del hade en sadan utbildning, vi kunde anvinda de kurserna. Men det
blev vildigt kraftig tillvaxt da faktiskt.
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Per Lundin: Och det var for att er institution var gemensam f6r KTH och Stockholms
universitet?

Yngve Sundblad: Ja, och ir fortfarande det.

Per Lundin: Jo, vi kom in pa datateknikutbildningen, si vi kan lika girna ta det spéret
redan nu. Du blev ju involverad under din tid som prefekt, eller efter du varit prefekt,
med inrittandet av datateknikutbildningen pa KTH. Det var da den férsta nya utbild-
ningen pa KTH pa 51 ar.

Yngve Sundblad: 51 ar. Ja, just det.

Per Lundin: Teknisk fysik var den féregaende, -32. Kan du beritta lite om hur det gick
till? Varfér man valde att géra det?

Yngve Sundblad: Ja, dels hade vi elektrotekniskt och digitaltekniskt inriktade grenar pa
elektro och dels hade vi programmeringstekniskt inriktade inriktningar pa teknisk fysik,
sa vi var ganska aktiva inom teknisk fysik-sektionen redan innan det. Och vi hade ganska
litt att fa gehor. Sdrskilt ndr de inférde en matematikinriktning tredje och fjirde aret, da
hade vi en ganska stor del av den hidr si kallade Fm-grenen. Diremot hade vi en insikt
indéa sen 70-talets mitt att datalogi holl pa att bli ett vildigt etablerat sjilvstindigt dmne
och att industrin behévde folk med ett gediget programmeringstekniskt kunnande pa
matematiskt grund. Och vi sig med beundran pd det de gjorde i Linképing, kring Erik
[Sandewall], da -76. Sen inférde de i Linkoping ocksa en datavetenskaplig utbildning med
universitetsanknytning 1980. Och samtidigt sa gjorde vi en datalogisk gren pi matemati-
kerlinjen pa universitetet och fick da mojlighet dnda att gora en gedigen datalogisk ut-
bildning. S vi var som sagt forberedda pa det viset. I den vevan kom ocksd en statlig
utredning som vildigt starkt pliderade for att alla tekniska hogskolor skulle ha ett data-
tekniskt program. Anda var det ett vildigt motstind hir pa Teknis.

Per Lundin: Varfor var det sa?

Yngve Sundblad: Ja, dels var det ju rektor sjilv. Gunnar Brodin var lite tveksam. Men
det fanns andra professorer som valdigt bestimt hidvdade att datorn ar bara ett rakne-
verktyg, ungefir som riknestickan. Och bokstavligen sade davarande dekanus pa fysik,
Karl-Erik Larsson: Vi har aldrig haft ett utbildningsprogram fér riknestickan, varfor ska
vi ha ett f6r datorer?” Det dr alltsd ett direktcitat frain Karl-Erik. Karl-Erik tycker nistan
sa fortfarande, jag triffade honom hirom aret. Sen hade ju han och jag vildigt olika éasik-
ter om kirnkraften ocksa, men det hor inte hit riktigt. Ja, lite kanske, eftersom jag var
prefekt och han var dekan sa hade vi vara bekymmer 1980. Sa dir paverkade i och for ett
politiskt stallningstagande ganska mycket min roll hir. Den enda fysikteknologerna hitta-
de som lirare som var klar kirnkraftsmotstandare pa varen 1980 var jag. Sa jag fick de-
battera med Karl-Erik offentligt for alla teknologerna. Men jag klarade mig val rimligt
bra. Jag har aldrig hort sa mycket kinsloargument som hans. Jag skulle f6rstora alla fjall-
dalar och allt vad jag skulle gora. Ndja. Men 1 alla fall, for att atervinda till motstandet
mot datateknikprogrammet. Det fanns alltsa ett motstand inom fysik. Man ansag vi gjor-
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de tillrdckligt dnda inom teknisk fysik. Och elektrikerna likadant. Dar har jag ocksa ett
direktcitat fran en professor som berittade f6r mig: “Det som ér svart, det ar att bygga
datorer. Att programmera dem ir bara att vara lite noggrann.” Och det har han ritt i, det
ar bara att sa noggranna klarar inte vi méinniskor att vara, om vi inte tar hjilp av datorn
med att bygga kompilatorer och allting sant. Men jag tror att utredningen, och att alla
andra tekniska hogskolor i Sverige hade inrittat programmet -82, fick Gunnar Brodin att
sjalv sitta sig som ordférande forst i den grupp som skulle bérja utreda hur ett datatek-
niskt program skulle se ut pa KTH. Sen limnade han 6ver till mig i samband med att det
skulle genomforas -83. Och vi tog in 60 elever pa hosten -83. Och sen har vi vuxit och ir
nu Sveriges stOrsta civilingenjorslinje.

Per Lundin: Var du ensam arkitekt bakom?

Yngve Sundblad: Ja, ganska mycket. I borjan hade jag ju Stefan Arnborg till hjilp. Kers-
tin Frenckner, som var adjunkt hir gjorde mycket av utredningsjobbet. Sen hade jag en
ovarderlig héger- och vinsterhand i Peter Graham, som ér vildigt duktig administrator.
Vi fick kampera pa teknisk fysiks kansli och jag maéste siga att tjejerna som jobbade dir
var vildigt bra pd att hjilpa oss ocksa. Det var mera en del av professorerna dir som var
tveksamma. Sa ritt mycket maste jag nog siga att den dndéd har utformats ritt mycket av
mig. Att den fick en san stark programmeringsteknisk inriktning naturligtvis bade i ma-
tematisk grund, eftersom jag har en sian bakgrund och att vi tredje aret inférde en pro-
jektkurs ddr man skulle géra grinssnitt pia Mac:ar, redan férsta gingen -85. Man hade
Mac-laboratoriet. De skulle ha kontakt med riktiga avnamare och utforma ett grinssnitt
som anvindarna ville ha till nanting. Och det var en valdigt lyckad kurs pa manga satt.
Den gav oss kontakter med andra delar av KTH som gjorde att vi blev mer respektabla.
Bland annat sa var det en utomordentligt duktig grupp som gjorde ett fullstindigt pro-
gram fOr att analysera kemiska fabriker. Med en MacDraw-liknande editor sa drog man
ledningar mellan pumpar och trattar, och vad man nu har i sina hir sammanhang, och sa
fanns det ett FORTRAN-program som riknade pa entalpier och entropier och allt det
dir och talade om vad som hinde efterit, si programmet gjorde indata till det dir
FORTRAN-programmet, korde FORTRAN-programmet, tog hand om utdata, s man
kunde klicka pa ledningarna och se hur varmt det var dir och hur mycket alkohol det var
dir. Det dir anvindes i undervisningen i kemisk apparatteknik i flera ar. FORTRAN-
programmet krivde 15 sidor tabeller som input och lika mycket output, det gick inte att
anvinda i undervisningen, men det hir gick att anvinda. Och schemaanliggningspro-
grammen pa KTH, de grafiska, de gjordes ocksa forst som sina hir elevprojekt. Och
dessutom hade vi ritt mycket industrikontakter.

Per Lundin: Jag forstod ocksa att aven om KTH var sist med att inrétta en datateknisk
utbildning, sa var det inte enbart en nackdel?

Yngve Sundblad: Nej, nir det giller utrustning framférallt. Ett skél var att vi kom 1 ritt
tid till utrustningsnimnden. Vi lyckades under aren -83 till -87 fa totalt 10 miljoner kro-
nor for att skaffa datorutrustning. Och dels skaffade vi en UNIX-dator ganska tidigt,
eller en VAX, och dels skaffade vi de hir Mac-salarna. Och sia smaningom blev det vil
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ocksa PC, men det var faktiskt Mac:ar fran borjan. Och det var faktiskt vildigt bra for att
etablera modern, anvindar-interaktionsinriktad datautbildning.

Per Lundin: Var ni f6rst i Sverige da med Mac:ar?

Yngve Sundblad: Ja, i alla fall i datateknikutbildningar. I Lund var man ju vildigt tidigt
ute ocksa, men det var mera humanisterna dir som upptickte dem, vilket jag haller dem
hogt f6r. Men si pass stora Mac-salar som 24 Mac:ar, tror jag vi var forst med i Sverige.
Den invigdes i borjan av hostterminen -85 ndr mina datatekniker kom upp i trean och
skulle gora projekt pa dem. Och dir inrittade Apple ett stipendium pa 10 000 kronor till
bista tillimpning som delades ut varje ar de forsta fem—sex aren. Och som ledde sa sma-
ningom till inbjudan fran Apple i Cupertino till en designtivling, vildigt hedrande efter-
som vi var ett av nio universitet i virlden som bjéds in. Nir dessutom var grupp det for-
sta aret var en av de tre som fick pris. Inte s mycket for att det var en sin fantastisk de-
sign, utan darfor att det var anvindarmedverkan, den skandinaviska modellen. Det blev
de vildigt impade av. Och det sig vi ocksa i the Design Brief infér tavlingen aret efter,
dir stod det vildigt mycket mer om det dn det gjorde forsta aret.

Per Lundin: Nar var det har?

Yngve Sundblad: Det var -93, -94. Sd det var ju betydligt senare, men dnda. Det intres-
santa var att Apple ville ha folk som hade erfarenhet att jobba tvirdisciplinart, men na-
turligtvis var vildigt kunniga pa sitt eget omrade. Man fick bara vara med i Apple Interfa-
ce Design Project om man kunde forma elevgrupper som bestod bade av teknikelever,
beteendevetare och designelever. Sa jag anvinde mina kontakter pa Konstfack och vid
universitetet for att dstadkomma det.

Per Lundin: Du nimnde hir, och vi har nimnt tidigare under samtalet, projektet
UTOPIA och den skandinaviska modellen inom systemutveckling. Kan du beritta lite
mer om den och nir du f6r forsta gaingen kom i kontakt med de hir idéerna? Du triffade
Kristen Nygaard redan, hérde honom redan, i slutet pa 60-talet.

Yngve Sundblad: Ja, men da pratade han bara om SIMULA. Sa det var ingenting om
det hir. Och det han sedan gjorde i borjan av 70-talet med Norsk Jern og Metall féljde
jag inte alls. Ddremot sa kinde jag Pelle Ehn. Jag minns att vi triffades pa Linnégatan
1977, da han boérjade beritta om att de jobbade med DEMOS och att de hade idéer om
att jobba med grafiker och eftersom han visste att jag var intresserad av datorgrafik, fér
det var jag redan d4, sa fragade han om vi kunde moijligen sta for ndgon slags teknisk
fantasi i de sammanhangen. Sen tog det nagra ar innan projektet kom till. Det kom ju till
forst -80, pa ett moéte med de nordiska grafiska fackférbunden, pa allvar, men det var en
hel del férberedelsearbete innan. Ja, jag kommer inte ihdg alla detaljer, precis hur det gick
till. Men det ar klart att det tilltalade mig, med nan slags vinsterdemokratiasikter, att for-
s6ka ta vara pa de pa arbetsgolvets erfarenheter, innan man byggde deras datorstod, sa att
det blev rimligt f6r dem. Och Pelle visade mig en del av det Kristen hade gjort ocksa. Ja,
Kristen och, vad hette han, Olav Bergo, har skrivit bécker om Norsk Jern og Metall-
projektet. Och det var spiannande att fundera pa att jobba pa det viset. Sen blev det sa.
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Pelle hade redan borjat jobba pa Arbetslivscentrum. Vi hade triffats tidigare darfor att vi
satt i institutionsstyrelsen for var gemensamma brakiga institution.

Per Lundin: Ja, just det, f6r han var pa Borje Langefors institution?

Yngve Sundblad: Han var pa Borje Langefors institution till Arbetslivscentrum inratta-
des -77 1 samband med medbestimmandelagen. Da bérjade han dir direkt i stort sett.
Och Pelle hade redan kontakter. De 1 Aarhus hade ju varit med ganska tidigt. Morten
Kyng tror jag Pelle redan hade kontakt med vid det laget. Sen formade vi en projekt-
grupp bestaende av forskare pa Arbetslivscentrum och oss och forskare 1 Aarhus. Ja, det
blev ju inte bara den svenska gruppen faktiskt, utan Nordisk Grafisk Union med danskar,
norrmin, svenskar och islinningar, nej inte islinningar, men finnar. Och bérjade pa allvar
1980. Och var ocksa ett sitt att jobba mera explorativt och experimentellt i och med att
vi hade ett ganska stort labb pa Arbetslivscentrum dar vi ganska tidigt borjade jobba med
idéer till hur grafiskt arbete kunde utformas. Vi hade ju sett eller hort talas om den hir
tekniken med arbetsstationer, aven om vi inte sag den i praktiken forrin vi var pa ett
studiebesok pa Xerox PARC -82. Ja, méjligen pa nagra miéssor hade vi ju sett den, men vi
insag att det var en ny, nira forestiende teknikomstillning att ha materialet pa skdrmen
istillet for pa fotosatt papper, som ju var en teknikomstillning frin blytyper bara en 10 ar
tidigare, att det var ett framtida sitt att jobba dnda. Men det maste ske under anstindiga
former, bade inférandet och utformningen av det. Sa vi borjade jobba med enkla “mock-
up:er” och det har ocksa blivit en del av den hir skandinaviska modellen att jobba med
“low-tech prototyping”, som det ibland kallas, med att anvianda papper och kritor och
diaprojektorer och triklossar som moss och pappkartonger som laserskrivare och sant
for att simulera en miljé6 som man sen kunde diskutera kring med grafikerna.

Per Lundin: Varfér gjorde ni det? Gjorde avsaknaden av arbetsstationer eller teknik att
ni jobbade med enklare medel?

Yngve Sundblad: Ja, dels sa hade det vil med det att géra, men det var ocksa ett sitt att
fa en diskussion med grafikerna, f6r da insag de att de har killarna och tjejerna, att vi ville
faktiskt veta vad vi tycker, vi har inte nagot fardigt som de knappt vagade kritisera, utan
hir dr det vildigt 6ppet for idéer 1 och med att man fortfarande dr pa ett idéstadium. Och
det 4r en teknik vi fortfarande anvinder i teknisk systemutveckling valdigt mycket. Vi har
inte firdiga tekniska prototyper med en ging, utan jobbar med prototyper med enkla
material, och jag tror jag har varit med i 20 projekt vid det hir laget som anvinder den
hir metodiken, med alltifran lagstadiebarn i Rdgsved till familjer och lirare och grafiska
yrkesarbetare och metallarbetare och kontorsarbetare.

Per Lundin: Men det hir var férsta gangen?
Yngve Sundblad: Det hir var forsta gangen. Ja, vi anser nog att vi uppfann det sittet att
jobba i systemutveckling. Diremot sa visste vi att industridesigners har jobbat lite grann

pa det hir sittet redan tidigare. Och det var faktiskt Ergonomidesign som hjilpte oss
med att bygga traattrapper av mus och andra pekverktyg.
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Per Lundin: Var det ett foretag?

Yngve Sundblad: Ja, det ir ett foretag som fortfarande finns som ar duktiga pa industri-
design.

Per Lundin: Hur upplevde du det hir métet? Du kommer anda fran en akademisk miljé
och samarbetade med fackféreningen, med grafikerna, 1 de hir frigorna. Jag tinker mig
att det kanske var lite trevande fran bigge hall?

Yngve Sundblad: Jo, det var det ju. Det dr bra att du tar upp det, for det har jag tinkt
pa. Jag borde skriva nigot mer om det. Forsta aret sa jobbade vi ritt traditionellt med att
skriva rapporter som de skulle lisa och tycka om och bidra till och sint. Det funkade inte
sarskilt bra. Jag vill nog pastd att dir dominerade vi enormt mycket, vi akademiker som
var vana vid det sattet att arbeta. Men 1 och med att vi bérjade jobba mera experimentellt,
med att faktiskt gora tillsammans blev det 6msesidigt lirande. I gorandet ingick bland
annat att vi gjorde en serie vaggtidningar. Men 1 alla fall, successivt si siag vi hur grafiker-
na alltmer paverkade kunskapen och resultaten. Om de skulle utforma framsidan pa
Stockholms-Tidningen som var den som vi mest jobbade med, i salig aminnelse, sd pratade
vi tillsammans med grafikerna, ja, vad gor du forst nar du”, f6r de hade ju fortfarande
teknik att de klistrade upp fotosatt material da, ”och 1 vilken ordning och hur tinker du
nir du placerar materialet?” De har ett yrkeskunnande for att uppna balans pa en sida
som man inte ska underskatta och som ir vildigt svar att programmera. Hur en tidnings-
sida vixer fram, for att vi skulle ha idéer om hur vi liksom skulle se pa vilka krav vi skulle
stalla pa datorsystem som skulle gora det, for att man skulle kunna utéva sitt yrkeskun-
nande. Och da plotsligt sa bidrog de pa ett helt annat sitt. Det var ju deras kunnande
mycket mer an vart. I idén ingick ocksa att vi var nidn vecka pa Svenskan, som ett slags
praktikanter, fOr att atminstone fa klart f6r oss miljon. Det ir inte alls som att jobba dir
jamt, men det gav i alla fall en viss insikt. Sd det maste jag siga att det var en klar f6rand-
ring och jag kan inte siga att det var nagra valdigt starka konflikter, men diremot sa var
det oerho6rt mycket mer givande, bade for oss och dem i och med att vi insag att vi kunde
jobba pi det sittet. Och dir tror jag, som sagt, ocksa att de hir enkla prototyperna spela-
de en roll. Det visade att vi var intresserade av gemensamma idéer och inte av en firdig
produkt fran bérjan. Sen betydde det en hel del att vi 1983 kunde skaffa den forsta gra-
fiska arbetsstationen som fanns pa svenska marknaden, PERQ:en, sa att vi kunde visa for
grafikerna att det hér gar faktiskt att géra i verklig produktion med datateknik. Till och
med att vi kan programmera de hir for att gora vissa saker. Vi gjorde ju bara demonstra-
tioner av enkla exempel pa hur en tidningssida kunde se ut och hur vi kunde flytta lite
enkla saker. Men dnda, det var viktigt det ocksa. Alltsa att visa att tekniken finns.

Per Lundin: Den hir PERQ:en ni inférskaffade 1983, var det ett resultat av er studiere-
sa till Xerox PARC i USA 19827

Yngve Sundblad: Nja, vi var ocksi pa Carnegie-Mellon University i Pittsburgh.
PERQ:en var en spin-off frain CMU:s forskning.

Per Lundin: Du ikte dit -82 och Pelle Ehn -83.
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Yngve Sundblad: Ja, var [tre forskare och en grafiker| resa var vil mer omfattande, den
var ocksa betingad av forskningsanslag som vi hade fran STU tillsammans med Jan-Olof
Eklundh och nédgra andra, for att titta hur virlden ser ut inom grafik och bildanalys. Vi
besokte ett antal andra institutioner, bland annat Carnegie Mellon, PERQ kom ju dir-
ifran, och MIT ocksd och Stanford forstas, for att titta pa hur den hir utvecklingen sig
ut. Och vi fick ocksd besoka Xerox PARC i det sammanhanget. Vi fick klart for oss att
den hir utvecklingen skulle komma, men att arbetsgivarna hade alldeles 6verdrivna idéer
om hur litt det skulle vara att géra bra verktyg av det. For jag menar, framsidan pa DN
har man inte gjort pa det dar sittet forran 1 bérjan av 2000-talet, f6r man maste vara be-
redd pa att det kommer in en nyhet sent, och det var inte tillrickligt tillforlitligt och dess-
utom var skiarmarna inte tillrickligt stora och hade inte tillrickligt bra upplosning for att
man riktigt skulle kunna gora nanting av det. Si det viktigaste for grafikerna med
UTOPIA, brukar jag siga, var att de kunde tekniken bdttre dn, eller minst lika bra som,
tidningsagarna och kunde bromsa dir de hade 6verdrivna ambitioner, sa att den infordes
pa ett anstandigt sitt. Till skillnad fran en del andra linder dér det blev fruktansvirda
konflikter, som bade USA och England.

Per Lundin: Dir grafikerna som yrkeskar nistan raderades ut?

Yngve Sundblad: Ja, det gjorde den mer eller mindre. Sen fanns det en annan kompo-
nent i det har, och det var konfliken med journalisterna, som sag en mdjlighet att fa gora
mer av sant hir jobb i och med att den hir nya tekniken kom. Alltsa yrkeskaren redigera-
re, som inte fanns sa mycket innan, men som uppstod i samband med nya tekniken, och
den finns ju nu, si det finns en del av vad som da var grafiskt yrkesarbete som har blivit
journalistarbete. Sa det giller att hitta en balans dar. Det fanns ett visst misstroende mot
UTOPIA fran journalistférbundet. Hos vissa pa journalistférbundet. Det fanns andra
som var oerhort forstindiga, till exempel kommer jag ihdg journalisten Mert Kubu pa
Dagens Nybeter, som hade en tradition av direktkontakt med grafikerna. Om det var nagot
problem med att en artikel inte riktigt fick plats, dd gick han ner till grafikerna, och sa
pratade de tillsammans, fixade, och si gjorde de det. Alltsa den instillningen. Pa Szock-
holms-Tidningen hade de en slags redigerarlag som bestod av grafiker och journalister, dar-
tor de hade inte rad med annat, holl jag pa att siga. Och UTOPIA var ocksa ett arbetsor-
ganisationsprojekt, aven om det inte var vi KTH:ares primara kunnande, men vil Arbets-
livscentrums, 1 sammanhanget. Sa det var ocksa en friga om att organisera arbetet pa ett
sdtt sa att man tog vara pa den nya tekniken.

Per Lundin: Just det. Och da gillde det inte bara grafikernas arbete utan 6verlag?

Yngve Sundblad: Ja, det gillde ocksa journalistarbetet och de tjejer som satt och matade
in texter for hand, de fick inte vara med, de var ju inte med i Grafiska Fackforbundet,
vilket verkligen inte hedrar dem, de var med i Handels. De har ju f6rsvunnit nu, som tur
ar kan man siga, for det var ett forfirligt jobb. Men det fanns en ambition att organisera

dem dven i Grafiska Fackforbundet. Ewa var ju mycket med 1 de sammanhangen.

Per Lundin: Ewa Gunnarsson?
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Yngve Sundblad: Ja, Ewa Gunnarsson, och en tjej som hette Maj niagonting, som var
den enda tjejen i Grafiska Fackférbundets styrelse, vet jag drev de dér fraigorna. Det var
torfarligt, det dar kan Ewa beritta mycket mer om. Medvetet hade man gjort utrustning
dir man bara kunde se, om det var 15 eller 20 tecken i taget, man skulle inte lisa, man
skulle bara mata in. Verkligen slavarbete. Och det var nistan helt och hillet kvinnor som
fick de jobben. For grafikerna ville inte ha dem. Men dir har, som sagt, den hir tekniken
blivit battre. Och, jag menar, man har ju en personlig relation till en text man sjilv har
skrivit, varfor inte skriva in den sjélv?

Per Lundin: Jag forstar att UTOPIA-projektet till en bérjan métte en hel del skepsis,
visst motstand, du har dven nimnt att Germund Dahlquist kanske inte var helt Gverty-
gad, men det var ocksa svart att fa pengar fran STU, ni fick pengar fér teknikupphand-
lingen. Vad berodde det par

Yngve Sundblad: Ja, om vi borjar med Germund var han inte negativ till att sant har
gjordes, det var bara friga om den hir institutionen [NADA] skulle gora sant, med sin
mera naturvetenskapliga bakgrund. Men ndr det gillde anslag var det faktiskt ganska
svart. Vi var tillsammans med grafikerna pa ett méte pa STU. De hade utlyst ett stort I'T-
program 1 borjan av 80-talet, som bland annat Lasse Kahn var ansvarig for kommer jag
thag. Vi hade alltsa ett konkret projekt, UTOPIA-projektet, som vi ville ha pengar till. Jag
skulle siga att handliggarna vid NUTEK direkt drev med oss som var dir och framfor-
allt var de vildigt taskiga mot grafikerna. Jag kommer inte ihdg vilka av grafikerna som
var med, men det var inget bra alls. Det var valdigt fé6rdomsfullt. Och vi fick inga pengar
da. Diremot fick vi lite pengar for ett forstudieprojekt som vi kallade f6r Integral, som
inneholl bade bildanalys och grafik, med viss anvindning at det har hallet. Ja, det var val
forsta gangen Jan-Olof Eklundh var hir pa allvar. Och vi fick pengar till en studieresa i
USA och kunde starta lite, men det var vildig traditionell datalogisk verksamhet. Vagen
ut var att vi gjorde ett teknikupphandlingsprojekt pa Affonbladet, som fick pengar av en
torstandigare handliggare pa Vinnova, eller NUTEK eller STU hette det till och med
kanske d4, for att se hur man skulle kunna utforma ett system som kunde anvindas prak-
tiskt, baserat pa de anvindarkrav som vi dnda hade tagit fram i UTOPIA fram till dess.
Jag har funderat hur sjutton vi kunde jobba gratis i tva dr. Vi maste ju haft nagra pengar.

Per Lundin: Fick ni pengar fran Arbetslivscentrum?

Yngve Sundblad: Nej, vi fick inte pengar, men forskarna dar fick ju det. De gjorde det
genom sina tjanster pa Arbetslivscentrum och Aarhus hade vil lite pengar ocksd. Vi pa
NADA jobbade delvis ideellt, delvis inom ”personlig utvecklingsdelen” av véra tjanster.
Per Lundin: Det var inte finansierat av fackféreningarna?

Yngve Sundblad: Ja, lite grann av Nordisk Grafisk Union f6r resor och konferenser och
tyra halvtidsgrafiker, men vara loner var inte det. Men det hir teknikupphandlingsprojek-

tet kom till -83 och dir kunde vi finansiera delar av vart arbete. Dar drog vi in ett svenskt
smaforetag frin Linkoping som hette TIPS, som hade ambitioner att bygga utrustning
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t6r ombrytning och bildbehandling i tidningsbranschen. Och det fanns ett antal duktiga
bildbehandlingsforskare dir som var inblandade, Bjorn Kruse med flera. Som var med i
TIPS ocksa. Sven Holmberg var med pa filmen om UTOPIA [’Computers in Context”,
Ideas in Motion, 1985], han var rolig, som chef for foretaget.

Per Lundin: Féretaget TIPS?

Yngve Sundblad: Ja, just det. Och de byggde alltsa ett bildbehandlingssystem som sen
anvindes i produktion, fast bara av ett par grafiker pa Affonbladet ett eller tva ar, i slutet av
UTOPIA. Dir vi gjorde en ganska gedigen anvindarstudie. Bjorn Sporsén var framfoérallt
den som anvinde systemet. Han finns ocksda med pa filmen.

Per Lundin: Och de byggde det hir systemet pa de kravspecifikationer som ni hade tagit
fram?

Yngve Sundblad: Ja, det gjorde de faktiskt. Och 1 ganska stor utstrickning. Sen var det
ju meningen att de skulle géra ett ombrytningssystem ocksa, och da hade de kontakt med
ett finskt foretag som hade ambition att bygga ett sant, men det blev aldrig nagot riktigt.
Jag triffade en del av de finska utvecklarna och de férstod inte riktigt hur man skulle titta
pa kravspecifikationerna. Men de som var med fran Sverige, frain Linkopings universitet,
folk i allmidnhet med datalogiutbildning, férstod vad vi pratade om. Sa det var egentligen
sa vi finansierade de tva sista aren. Formellt var det Bjorn Burell som var mottagare av
anslaget. I praktiken sa var det ritt mycket jag som samordnade.

Per Lundin: Alltsa Bj6rn Burell pa grafikerférbundet?

Yngve Sundblad: Ja, grafikerférbundet, men det var vil han och jag i nagon mening
som ledde det tillsammans. For Pelle och de och de 1 Aarhus hade ju egna pengar, de gick
inte pa de hir teknikupphandlingspengarna. Jo, i och for sig, vi hade med en danska, Me-
rete Bartholdy, som var med och gjorde den har studien pa Aftonbladet.

Per Lundin: Men det hir systemet anvandes i tva ar pa _Affonbladet. Hur fungerade det?

Yngve Sundblad: Ja, det fungerade. Det var ju fristiende, det var det som var problemet
med det. Resten av produktionen hade andra textbehandlingssystem, det var inte riktigt
litt att koppla till det hir. Sa det blev att géra enstaka bildbehandlingsuppgifter, som ock-
sa finns med pa filmen, dir man vinder ansiktet pa Ingvar Carlsson eller klipper ut en
figur och sa sitter pd en karta, Bjorn Sporsén fick 1 princip jobba med det f6r att gora lite
nya former av bilder i Affonbladet under den hir perioden. Men ett skil till att det inte blev
permanent var just att det inte var kopplat till resten av produktionen och att det hir
foretaget inte kunde erbjuda de andra komponenterna 1 ett tidningsproduktionssystem.
De hade lite otur med partner hir. Vi hade ganska nira diskussion med Norsk Data som
hade ambitioner pa det hir omradet da. Vi var och besékte en installation i Elverum 1
Norge, dir man hade kommit ganska langt. Det hade varit en mycket battre partner till
TIPS skulle jag vilja pasta.
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Per Lundin: Var det ocksa pa en tidning i Norge?

Yngve Sundblad: Det var en tidning, ja. Ostlendingen hette den, 1 Elverum norr om Oslo.
Och de hade nog kommit lingre ocksi eftersom Norge mera har varit med i den har
traditionen av anvindarmedverkan genom Kiristen. Utvecklarna i Norge hade med sig det
fran utbildningen pa ett annat sitt dn vad finnarna hade.

Per Lundin: Men det var ett nordiskt projekt?
Yngve Sundblad: Ja.

Per Lundin: Samtidigt upplever jag det som att Arbetslivscentrum hir i Stockholm var
drivande?

Yngve Sundblad: Ja, tillsammans med Aarhus universitet skulle jag nog vilja siga. I och
for sig, grafikerna som var med i projektet var en vil sa stark grupp i projektet. Det var ju
fyra stycken i Stockholm. Ja, med Bjoérn [Sporsén] méjligen fem da. I Danmark var det
bara tva. De jobbade pa [yllands-Posten. Bland forskarna fanns Morten Kyng, Susanne
Bodker, John Kammersgaard. Ja, de var inte riktigt lika manga som vi naturligtvis, men
de var anda valdigt betydelsefulla, professorer nistan allihop vid det hir laget. Men det ar
klart att vissa aspekter, till exempel jimstilldhetsaspekterna och sant, det var ju vildigt
tydligt Ewa och folket pa Arbetslivscentrum hir mer 4an danskarna som var inblandade 1
det, men nar det gillde teknikutveckling, de hade ocksd en PERQ, sd var det vil sa myck-
et danskarna som vi pa KTH. Och nir det gillde syn pa arbetsorganisation hade de ocksa
ett kunnande pa det, en tradition. Ddremot var Norge egentligen bara med i form av
Gunnar Kokaas, ordférande for projektet, men oerhort stark tillskyndare och inspirator
pa det sittet. Ja, och sd Kristen da, naturligtvis, som allas var pappa.

Per Lundin: Som en sorts mentot?

Yngve Sundblad: Som en sorts mentor, men han var inte sa nira inblandad 1 UTOPIA
egentligen.

Per Lundin: Vad hinde sen? Det hir projektet upphérde -85?

Yngve Sundblad: Ja, -86 egentligen. -85 till -86 gjorde vi den slutgiltliga studien pa Af-
tonbladet. Det finns en konferensserie som var forsta gangen 1986 1 USA, den rikade jag
vara pa, Computer Supported Cooperative Work, CSCW. Det myntades som begrepp
ungefir 1985. Alltsa att anvinda datorer i samarbete, inklusive pd arbetsplatserna, ameri-
kanarna sdg ju det i alla andra sammanhang ocksa. Med pa den forsta av konferenserna, i
Austin, Texas, -86, var ocksa Kristen, och det satte vil en aning prigel pa den. Men den
stora prageln var den andra CSCW-konferensen som var i Oregon -88, di hela UTOPIA-
ginget var dir och berittade om UTOPIA, hade fyra, fem bidrag och talade om f6r virl-
den att det hir finns. Dels var det naturligtvis det hir arbetsplatsdemokratiska, men det
var framforallt metodiken, det hir sittet att utveckla system.
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Per Lundin: Det hir niara samarbetet mellan anvandarna av tekniken och utvecklarna?

Yngve Sundblad: Ja, just det. Och att kunna komma in pa arbetsplatser pa det hir sittet
som ju var svart i USA. De sag ju med beundran pa att man 6verhuvudtaget kunde géra
sant i Skandinavien. Dirmed féddes ”den skandinaviska modellen” och participatory
design” som anglosaxiskt begrepp. Vi brukar kalla det f6r “co-operative design”, vilket
jag tycker dr bittre namn. Och det blev sa smaningom en konferensserie kring ”participa-
tory design” ocksa, en specifik sidan, som vildigt mycket bygger pa den hir skandinavis-
ka erfarenheten, och det har funnits ett antal amerikanska forskare som har blivit vildigt

fascinerade av det hir och drivit traditionen vidare, bland annat Terry Winograd pa Stan-
ford.

Per Lundin: Var det i samband darmed den skandinaviska skolan etablerades internatio-
nellt?

Yngve Sundblad: Ja, jag skulle nastan vilja siga det. Det far vil Pelle beritta mer om.
Problemet f6r mig var att jag fédde barn precis da, sa jag var inte med pa den dir konfe-
rensen. Eller jag, Karin gjorde det, men jag var vildigt mycket med da. Men Pelle kan
sikert beritta mycket mer om det. Men jag skulle nog vilja siga att det var da, pa den
konferensen, som vi berittade att vi skandinaver kan sint hir. Det 4r klart det har funnits
en skandinavisk modell pa arbetslivet av andra skil med medbestimmandelagen och allt
det dir, men just for systemutveckling sa vill jag nog pasté att det var dir det uppmirk-
sammades pa allvar. Sen har det ju kommit ett antal bocker som har varit viktiga. Liro-
bocker. Och en amerikanska som har varit vildigt betydelsefull, det dr Joan Greenbaum,
som ocksa tidigt upptickte det hir, och tillsammans med Morten Kyng redigerade hon
den forsta boken 1990, om det hir. En annan markessak var att Pelles tjocka avhandling
kom -88 om erfarenheterna frain UTOPIA. Pelle drog sig ju lite tillbaka frin det praktiska
arbetet redan -85 for att sitta iging och skriva sin avhandling, si arbetet med Aftonbla-
det-studien var han inte alls med p4, utan det gjorde vi. Och den gjordes i huvudsak av
oss 1 Stockholm faktiskt.

Per Lundin: Fanns det nigon ambition, det var ju en sorts pilotstudie pa Aftonbladet,
eller tanke att den skulle fortsitta och att det har verkligen skulle anvindas?

Yngve Sundblad: Ja, det dr klart, det finns val en viss, kanske, besvikelse hos oss att de
inte slog igenom rent materiellt praktiskt mer 4n vad de gjorde, dven om vi kanske kunde
forsta att det var svart att komma in pa en marknad dér det fanns stora drakar fran USA
och Tyskland. Alltsa stora drakar nir det giller utrustning. S4, jag vet inte. Resultatet, om
man ser det krasst, var for grafikerna att de lirde sig si mycket om det hir att de blev
vildigt duktiga pa att forhandla om ett vettigt inférande av det. Och det erkdnner till ex-
empel Malte [Eriksson], deltagare och sedermera ordférande 1 Grafiska Fackférbundet,
att det kanske var det viktigaste for dem. Och f6r oss var det den hiar metodiken for sy-
stemutveckling som vi sen har kunnat anvinda i vildigt manga andra projekt och som ju
ocksa har haft en arbetsplatsanknytning. Det har fortsatt i den traditionen, men pa andra
typer av arbetsplatser.
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Per Lundin: Sa de lirde sig att stélla krav, kan man siga, pa tekniken?

Yngve Sundblad: Ja, ja. Ja, just det. Och faktiskt visste grafikerna vil sda mycket om tek-
niken som arbetsgivarna. Till allas batnad, skulle jag vilja sidga, sa bromsade de en del
saker ocksa ddr man férsokte ga alldeles for fort fram. Och sen var det naturligtvis en syn
pa att det 1 kvalitetsbegreppet faktiskt ingar bade kvalitet 1 arbete och i produkten, att
man faktiskt ska ha ett anstindigt och bra jobb ocksa nir man gor saker. Men sen kunde
vi ocksa peka pa just kvaliteten 1 produkt. Vi besokte ju tidningar som framstilldes auto-
matiskt 1 USA som blev mycket simre rent typografiskt dn de som gjordes i Sverige. Nu
vet man ju inte riktigt hur mycket det betyder for ldsarna, men jag tror anda att det gor
det. Det blir vildigt mycket synpunkter nir Dagens Nyheter indrar typografi och sant. Det
ar val sa viktigt hur bra man far fram sitt budskap nir det dar mer en halv eller en miljon
per dag, kanske, som liser. En i och for sig vildigt elegant bok ér det kanske 10 000 som
liser. Den dir insikten att det hir med kvaliteten var viktig i bada avseendena. Det tror
jag var bra.

Per Lundin: Du har ju haft KTH som bas hela tiden. Vilken betydelse hade UTOPIA-
projektet, de erfarenheterna ni drog dir, for utbildningsinsatserna har pa KTH? Ni star-
tade Mac-labbet -85, en utbildning i datateknik ett par ar innan ...

Yngve Sundblad: Ja, en inriktning mot ménniska-datorinteraktion, MDI. En viktig in-
sikt var hur viktigt grinssnittet var, alltsa hur manniska-datorinteraktionen var, verktygen
blir ju bittre och det dr viktigt att man gor verktygen bra for de som ska anvinda dem,
med hjilp av uttrycksmedel som datorgrafik och moéss och sant ir. Kerstin [Eklundh]
som ocksd var med i UTOPIA frin NADA, hade vil den forsta kursen i minniska-
datorinteraktion redan 1985. Ja, i min projektkurs for datorprogrammet ingick systema-
tisk kunskap om MDI, ocksa -85. Vi inrittade en inriktning pa datateknikprogrammet
redan -86, -87, 1 MDI, och dar var vi ocksa tidiga. Och samtidigt var min erfarenhet vl
att man nar inte alla teknologer. 20 procent, brukar jag siga, dr svara att na med andra
budskap dn ren teknik och matematik, men de flesta inser dnd4, for att citera titeln pa en
valdigt liten amerikansk bok, Programming as if people mattered, att det faktiskt finns poing i
MDI. Sen upptickte jag att en viktig sak var att jag holl i en kurs dir jag bade visade att
jag faktiskt kunde avancerad programmering i LISP, men att jag ocksa tyckte att “mjuka-
re” MDI-kunskap var viktigt och da forstod de att, ja det kanske man kan tycka, ocksa
ndr man dr huvudsakligen matematisk inriktad yrkesman pa det hir omréadet. Sa jag tror
det hade ritt stor betydelse f6r hur var utbildning har sett ut anda sen dess. Som sagt, vi
nar inte alla, det fanns en period, frimst i mitten av 90-talet nir var inriktning var enormt
populir, nastan hilften tog den. Det sammanf6ll 1 och f6r sig med att webben kom, att vi
hade mycket stérre andel tjejer pa utbildningen och allt mdéijligt sant. Tjejerna hade upp-
tackt att datorer kunde anvindes till nagot vettigt, nimligen kommunicera med andra
minniskor, sd de sokte sig hit i storre utstrickning. Det dr inte hela sanningen. Det var
ocksa sa att 1 slutet av 90-talet tillkom ett utbildningsprogram i medieteknik och jag tror
att tjejerna hittade dit mer édn till data. Och sen har det haft en vildig betydelse ocksa f6r
att MDI blev ett etablerat forskarutbildningsimne. Vi hade bara tva forskarutbildnings-
dmnen fram till -97, ndmligen datalogi och numerisk analys, da kom det tredje, manniska-
datorinteraktion.
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Per Lundin: -97°?

Yngve Sundblad: -97. Det var da Kerstin fick professuren, ”stolen” i MDI. Sa det ar ett
valdigt viktigt resultat av den har erfarenheten. Nu finns det andra faktorer som har spe-
lat in dér ocksa. Att vi fick ett kompetenscentrum pa omradet anviandarorienterad design,
CID. Det hade vi aldrig heller fatt om vi inte haft den erfarenheten. Sa det dr mycket om
spelat in. Ser man det historiskt sa har det varit vildigt betydelsefullt, bade f6r min och
den hir verksamhetens utveckling.

Per Lundin: Du har 4ven arbetat med andra saker, men det har skett oberoende eller
parallellt, det kanske vi far reda pa nu, men du jobbade en hel del med inférandet av In-
ternet i Sverige i samband med SUNET:s etablering, det svenska universitetsnitet.

Yngve Sundblad: Ja. Overhuvudtaget lirde jag mig redan i samband med UTOPIA att
det ar viktigt att titta pd vad de gor 1 Stanford och MIT. Man kan lita pa att de ofta vet
tidigt vad som kommer vara framtiden i I'T-utvecklingen. Jag kan ingenting om datanits-
protokoll. Jag kan ingenting 6verhuvudtaget egentligen om den teknologin, mer dn att jag
ir en tidig anvandare av den, och att mina kompisar i USA sade att det dr Internetproto-
kollen som giller och inte de hir europeiska standardiserings- eller OSI-sammanhangen,
som ju ndrmast lade en férlamande hand pa utvecklingen i Europa under den tiden.

Per Lundin: 70-talet framforallt?

Yngve Sundblad: Rétterna fanns under 1970-talet, men genomslaget kom pa allvar i
akademin 1 slutet av 1980-talet, men motstandet frin etablissemanget fanns fortfarande
pa 90-talet. Jag har hort folk pa Telia tala om for mig -92 att Internet dr fult i Bryssel. -94
var det nagon mellanchef pa Telia som varnade Carl Bildt f6r att anvinda Internet. Sa det
varade linge. Men jag trodde pa det, och -88 kom det upp i samband med svenska uni-
versitetsdatandtet att vi skulle férsoka ga 6ver till ett Internetbaserat nit. Och dir hade
ocksa sina som Hans Wallberg och Olle Thylander, pa UHA, en forstielse for det. An-
ledningen att vi fick uppdraget var mycket att vi var 6ppna for det har, att vi hade envil-
fungerande, decentraliserad, yrkeskunnig organisation kring nit pa Teknis, vilket impone-
rade pa Hans. Det stod mellan oss och QZ om vem som skulle driva och utveckla Inter-
net inom SUNET, och jag kommer fortfarande ihag ett méte dar QZ var villig att gora
det 1 stort sett gratis, medan vi ville ha en och en halv miljon for att géra det. Och dnda
fick vi det, for att de trodde mer pa oss. Sa mitt jobb -88 var att anstilla ett ging som
SUNET-gruppen pa KTH. Och den nytta jag haft dir var vil mer att jag har varit van vid
att vara lite drivande i olika sammanhang, och aterigen hade Peter Graham som min hog-
ra och vinstra hand i att gora det hir, och vi lyckades. Nu blev vi ju frintagna uppdraget
torra aret [2007], men vi hade det dnda till dess. Nu édr det mera kommersialiserat. Och
det kanske ir ritt, jag vet inte, aven om jag tycker kanske formerna for att ta ifran oss det
var lite faniga. Men jag var alltsd ansvarig for det i form av dataradets ordférande hir pa
Teknis mellan -88 och -93, men efter det har jag inte varit inblandad 1 nagot direkt opera-
tivt. Peter blev administrativ chef for gruppen. Det var en vildigt spannande tid. Jag vet
inte om jag ar bra pa det, men att ha med vildhjirnor att gora, och till och med sta ut
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med att bli utskilld en hel natt och sant dir, det ingick ju i det dir uppdraget. Det var
valdigt larorikt pa det sittet och jag angrar absolut inte att vi tog det dir ansvaret, dven
om forvaltningschefen hir inte alls var fértjust i att vi hade det har uppdraget. Och inte
rektor heller. Janne Carlsson var orolig nagra ganger nir det férekom i tidningarna lite val
mycket om att KTH-gruppen lade oss i f6r mycket, om vilka datorpostadresser folk skul-
le ha och sant dir. Men det 16ste sig.

Per Lundin: Men var det ett motigt uppdrag att driva det hir i hamn, eller?

Yngve Sundblad: Nej, det tycker jag inte. Nej, det fordrade mest envishet. Och de tek-
niker som jag litade pa hade jag vildigt stor nytta av dir. Aterigen fanns det professorer
hir pa Teknis som ansag att Internet var inget konstigare an ett telenat. Varfor skulle vi
overhuvudtaget ha en sirskild driftsorganisation f6r det? Kan vi inte bara kopa det? Ja,
det gick ju inte att kbpa av Telia faktiskt, sa jag forstar inte riktigt vad de var ute efter. I
och for sig gick det att kopa av Tele2 efter ett tag eftersom vi Gverlit kommersialisering-
en till dem 1990. Det ar ocksa en lite rolig historia. Det blev ju fler och fler forskningsav-
delningar ocksa pa Ericsson och Telia som ville anvinda Internet och fick da kopplingar
via oss. Efter ett tag insag vi att det har att skriva fakturor inte riktigt ar vart affarsupp-
drag, sa det hir borde ndgon operatdr ta hand om, sa vi erbjod pa en silverbricka Telia att
bli Internetoperator i Sverige och de tackade nej. Och dé gick vi till Tele2 som var for-
standigare och skapade SwipNet som ju fortfarande dr en stor aktor pa det hir omradet.
Ett halvar senare kom Telia tillbaka och gjorde ett eget sant, men det var sa dags.

Per Lundin: Hur gick det har arbetet till> Hur ska man beskriva det? Vilka var det som
kopte och byggde upp? Pa SUNET?

Yngve Sundblad: Pa viren, sommaren -88 sa anstillde vi en grupp. Dels Bjorn Eriks-
son, som 1982 skickade Sveriges forsta datorbrev, som chef f6r gruppen och sen ett antal
tekniker. Dar hade jag ovirderlig hjilp av, och det ar det jag menar med vildhjirnan,
framforallt Peter Lothberg som ju kunde det har omradet genom sina tekniska kontakter
och som gav mig rad om vilka vi skulle anstilla. Diremot har jag aldrig anstillt Peter, det
vagar jag inte. Han fick vara konsult. For han ir ibland oméjlig att paverka. Alltsa han ar
ju javla smart, sa det handlar om att han medvetet dr vildigt asocial ibland for att fa ige-
nom sin vilja. Jag insag att det var ett spel, men att bli utskilld en hel natt ingick i det dar
da med honom ibland, eller ett par ganger. Vi anstillde en grupp pa fem personer och
fick alltsa betalt av den gemensamma svenska datororganisationen, SUNET. Parallellt
med det bildades administrationen i Umea kring Hans Wallberg. Vi hade ett driftsupp-
drag 4t SUNET, men det var inte bara drift utan ocksa vildigt mycket utveckling, dven
med tanke pa hur det sig ut pa den tiden. Att utveckla olika tjanster i sammanhanget.
Och det blev ju bra. De vi anstillde har f6ljt med i utvecklingen. Sen, i och for sig, sa
smaningom sa ryckte branschen i dem mer och mer och de fick alltmera feta erbjudan-
den, men vi har lyckats fylla pa inda med teknologer och andra. Si dnda fram till dess
SUNET, av andra skil, tog ifran oss uppdraget for ett ar sen.

Per Lundin: Vad berodde det pa?
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Yngve Sundblad: Dels sa tror jag att man helt enkelt inte tyckte att den hir utvecklings-
delen var sa viktig langre. Utan nu ar det sd pass etablerat och standardiserat det har, sa
universiteten som tillsammans betalar f6r det hir har en styrelse f6r SUNET som inte
riktigt vill betala for utveckling. For oss dr det inte intressant att gora det om det inte
finns utveckling i det, ett rent driftsuppdrag ska inte vi gora, det dr inte en universitetssak.
Och sen var det ocksa ett forsok till rationalisering genom att sla ithop det med NOR-
DUnet. Vi hade ju ansvaret f6r NORDUnet i manga ar ocksa, men da bildades en orga-
nisation kring NORDUnet i Danmark. Nu har den tagit dven driftsansvaret f6r NOR-
Dunet och SUNET. Det fungerar vil, vad jag forstar. Men det dr ju inte samma “hype”.
Men det ér klart, det ér inte pionjirtid pa samma sitt heller som det var da. Det kanske ar
ratt.

Per Lundin: Ja, med nigra nedslag hir har vi ber6rt en del saker som du har arbetat med
under aren. Jag tinkte hora om det dr nanting som jag inte har tagit upp hir som du skul-
le vilja ligga till?

Yngve Sundblad: Ja, jag funderar. Ja, vi var inne pa det hir med utvecklingen och ut-
bildningen pa omradet. Datateknik -83 var ju en sak, men vi hade utbildning langt tidiga-
re, dir programmeringskurser inférdes over hela Teknis -68. Det hir med BASIC och
HP-datorn har vi redan pratat om i och for sig, sd det kanske inte ar mycket mer att ligea
till dér. Det ér klart, forskningsmassigt sa borjade jag att lira datorer att hantera matema-
tiska formler, det ar ju det min avhandling handlar om. Sa jag har gitt en ganska ling vig
fran en vildigt matematisk inriktning till en mera minniskonira inriktning med ménni-
ska-datorinteraktion. Men det var en spannande bildningsgang faktiskt. Fortfarande tyck-
er jag matematik 4r roligt och maste fa halla pa med lite knep och knap-problem ibland,
annars fir jag nog abstinensproblem. Ja, jag har varit pd samma arbetsplats anda sedan -
06, men jag brukar siga att jag har bytt jobb vart femte dr dnda, utom Kompetenscent-
rum CID som jag hade hand om 1 10 ar.

Per Lundin: De senaste 10 aren.

Yngve Sundblad: Jag har ju haft ansvaret for ett av Vinnovas kompetenscentrum. Men
det ligger kanske lite efter den tid vi pratar om. Jag funderar om det dr nagot annat ge-
nom dren. Nej, som sagt, jag berittade om de hir fyra viktiga hindelserna. Jag har ju ald-
rig kunnat drémma om att datoranvindningen skulle bli s bred som den nu blivit. Ocksa
de mojligheter som finns nu att hantera alla typer av media med en vanlig persondator,
eller barbar dator, det dr ju fantastiskt. Ingen av oss, tror jag, kunde drémma om det 1
slutet av 70-talet. Och Internet har naturligtvis betytt mycket ddr. Att fa vara med om nir
hela virlden, nistan, bérjar kunna kommunicera med varandra, det hinder bara en ging,
pa det sattet. I och for sig, jag sade ju det hir om UTOPIA, att det har varit manga andra
projekt efter UTOPIA, dir vi ocksa har jobbat med kontorsarbetsplatser och med larare i
skargarden och ligstadiebarn 1 Rdgsved och allt méjligt, med en annan metodik.

Per Lundin: Si den har etablerats?
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Yngve Sundblad: Ja, den hir metodiken har utvecklats hela tiden. Det finns saker som
vi kanske 6verbetonade da. Det som har hint dr ju att datorer anvints mycket mera for
samverkan pa arbetsplatser och sana saker dn vad vi gjorde dd, mellan arbetsplatser,
overhuvudtaget som kommunikationsmedel. Da, med UTOPIA var det ju datorn som
verktyg mer dn som kommunikationsmedel mellan de anstillda. Och det ér ju en vildigt
viktig utveckling, som har skett efter det. Det har ocksa fortsatt i form av Users Award
med LO. Det hir certifieringsprojektet som har pagatt sen -98 faktiskt.

Per Lundin: Just det. TCO:s certifieringsprojekt?

Yngve Sundblad: Jo, férst TCO:s certifiering och sen att certifiera IT-stéd pa LO:s ar-
betsplatser ocksd. Men det dr ocksd, som sagt, senare dan det hdr. Men det dr anda inspire-
rat av det har vildigt mycket. Jag brukar kalla Users Award t6r UTOPIA 2000, sa det ér
nog mer att det var en fortsittning pd samma engagemang i anviandarnas I'T-stod pa ar-
betsplatser. Fast dir tittar vi kanske mera dn péa bara utformning och design, vi tittar pa
inférande och anvandning. Vi har till och med sagt att certifieringen bygger pa att man
ska han anvint I'T-stodet minst ett halvar f6r det ska vara meningsfullt. Da har man kom-
mit 6ver bade den inledande entusiasmen och de inledande barnsjukdomarna. Men det ér
en saga for sig kanske. Men vi har hallit kvar mera vid den hir arbetsplatstraditionen dn
vad Pelle har gjort. Han har gjort andra valdigt spannande saker kring design och IT.

Per Lundin: Man kan dnda se en tydlig linje fran UTOPIA fram till Users Award?

Yngve Sundblad: Ja, det kan man. Det kan man absolut. Och som sagt nimnde vi
TCO-certifieringen, och jag visste inte om Per-Erik Boives verksamhet férrin egentligen
med TCO -92. Ja, han hade niagon gang sokt upp mig tror jag. D4 kom han faktiskt och
fragade: ”Kan man certifiera programvara?” Och dé sade jag: "Det ér nog jattesvart. Det
ar sa subjektivt.” Sen gjorde vi anda det 1 Users Award sex ar senare. Men da mognade
det da, det var en annan form att géra det pa. Men han har ju varit ovirderlig i bakgrun-
den. Men han var ocksd med, kom faktiskt med idén f6r det hir kompetenscentret.

Per Lundin: CID?

Yngve Sundblad: CID, ja. Det ir lite rolig tillkomsthistoria darfor att jag hade inte alls
tinkt s6ka nagot kompetencentrum, men 10 dagar innan ansékan skulle vara inne sa kom
Per-Erik Boive och Hans Blomgqvist, som da jobbade pa Ericsson Information Systems,
tror jag. Eller om det var Nokia? ICL var det. Och de hade haft en idé om ett kompe-
tenscentrum kring manniska-datorinteraktion som de forsokte intressera NUTEK for.
Och sa sade de, ’men nu stir det ju hir att det bara dr akademiker som far ansdka om
det hir”. Sa jag fick deras fem sidor och lade en kappa pa det och skickade in det och
kom med bland de 60 som fick utforma en ordentlig ansékan. Sd det dr mycket deras
fortjanst att det blev av, sdrskilt Per-Eriks, och hans tinkande kring sant hir. Och jag
siager ibland att TCO-certifieringen édr Sveriges frimsta I'T-produkt. Det dr 500 miljoner
anvindare runt i virlden och de flesta vet inte ens om att de anvander en fackférbunds-
certifierad produkt.
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Per Lundin: Intressant. Om du inte har nagot mer att tilligga, sa fir jag tacka dig for den
hir intervjun, for att du tog dig tid. Sa kan vi alltid aterkomma till nagra fragor om det
dyker upp.
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