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Abstract

This interview with Go6ran Sundqvist was conducted at his
home in Stockholm by Anna Orrghen on 31 August 2007. It
dealt with Sundqvist’s first contact with digital technology at
SAAB during the late fifties. Sundqvist’s first employment
was at SAAB where he programmed D2. In 1962 Sundqvist
joined AB Skandinaviska Elverk. His first task was to act as a
“personal technician” f6r D21. In the interview Sundqvist de-
scribed how he came to collaborate with artists and research-
ers who were interested in using computers, as well as the ex-
periences made from those collaborations. During the sixties
and seventies he collaborated with Jan W Morthenson and
Lars-Gunnar Bodin.



Informant: ~ Go6ran Sundqvist
Intervjuare: Anna Orrghen
Tid: 31 augusti 2007
Plats: Stockholm

Anna Orrghen: Jag tinkte ligga upp intervjun dels kronologiskt kring din ungdom och
studier, sedan din tid vid SAAB, vid AB Skandinaviska Elverk. Och sedan dven kring
Fylkingen, Elektronmusikstudion och din verksamhet dir.

Goran Sundqvist: Ja, jag viagade inte ta det steget, men jag hackade daruppe.

Anna Orrghen: Och sedan ocksa kring dina konstnirliga arbeten och dven samarbeten
med andra konstnirer. Flera av de hir sakerna gar ju sikert in i varandra sa vi behover
absolut inte halla oss till min ordning. Sa om vi borjar skall jag bara f6r bandspelarens
skull tala om att mitt namn dr Anna Orrghen och jag sitter hemma hos G6ran Sundqvist
pa S6dermalm och det dr den 31 augusti 2007. Och om vi bérjar med ungdomsaren. Jag
vet att du dr f6dd 1937 i Malung.

Goran Sundqvist: Ja, under krigsaren.
Anna Orrghen: Under krigsaren, ja.

Goran Sundqvist: I en stuga utan annan virme an kakelugnar och spis och nir man
vaknade pa morgonen da kunde det vara is pa vattenhinken. Men det minns jag inte sa
mycket av. Sedan gick jag i folkskola, kyrkskolan i Malung, det var ungefir 2,5 kilometer.
Dit fick man ta sig bast man kunde, pa vintern var det skidor som gillde. Sedan kom jag
till realskolan i Malung. Och jag var vil mest intresserad av fysik och kemi och tekniska
imnen redan da.

Anna Orrghen: Hade du haft intresse for det dven innan du borjade 1 skolan?

Goran Sundqvist: Ja, jag maste ha varit i 6-7 drs dlder innan jag borjade skolan och da
var min mamma fortvivlad for jag tog hennes tvittlina och spinde upp i kéket och lekte
att det var telefontradar.

Anna Orrghen: Fungerade det?

Goran Sundqvist: Nej. Men diremot med en sadan hir konservburk och en bjérntrad
emellan. I det kunde man ju prata sa man horde pa en femtio meters hall i alla fall.

Anna Orrghen: Vad gjorde dina férildrar?

Goran Sundqvist: De var musiker. Pappa han kom upp till Malung och skulle lira fiol-
spelarna i orkesterforeningen dir att spela fiol, de skulle spela bittre fiol, och da satt
mamma och fyllde ut sidana stimmor i orkestern som de inte hade instrument for, spe-
lade piano. Sedan blev pappa kvar diruppe, han ar fodd hir pda S6dermalm, si hans
barndom den var hir uppe i de hir kvarteren. Sedan nir de hade gift sig sa bodde de pa
Bjorngardsgatan hir i Stockholm, sedan nir jag var pa vig, da flyttade de till Malung f6r
gott. Det var lite knapert, for pappa han akte hem till folk och lirde barn att spela piano
och fiol men sedan, det maste ha blivit i slutet pd 40-talet, sa inrdttades en kommunal
musikskola och han blev ledare for den. Mamma hon gick pa nagra kurser i pedagogik,



och hon blev pianolirare. Dir har jag vil lite gener. Men sedan var de alldeles for snilla
sa nir jag borjade spela ett instrument sa ville jag inte 6va sa det blev varken hackat eller
malet. Lite battre gick det nir jag fick en trumpet och skulle spela f6r en annan larare da
var jag ju tvungen att ova.

Anna Orrghen: H6ll du hellre pa med de hir tekniska experimenten, med tvittlinor och
burkar?

Goran Sundqyvist: Ja, vi var ett ging grabbar en, tva, tre, fyra, fem kanske. Ja, det var vil
en tva kilometer emellan dér vi bodde sa vi képte emaljerad koppartrad kilovis fran Claes
Ohlson och drog telefontridar tva kilometer, sa skulle vi spela upp musik mellan var-
andra da.

Anna Orrghen: Drog ni den tva kilometer mellan era hus?

Goran Sundgqpvist: Ja.

Anna Orrghen: Hur fiste ni den?

Goran Sundqvist: Ja, vi hoppades pa att ingen sag det. Jag holl till pa ena sidan vigen till
Silen da och resten bodde pa andra sidan. Jag kommer inte ihag, men det var en vig-
trumma dir sa jag tror vi fiste en skida med en stang, en till sting i den stangen och sa
vidare. Sedan kunde man fora traiden under vigen, och sedan 6ver jirnvigen, dir var det
ju enkelt att bara ligga under rilsen.

Anna Orrghen: Fungerade det?

Goran Sundqvist: Det fungerade, si vi kunde prata med varandra. Och ibland nir
mamma kom upp pa mitt rum sa kunde det lata genom hégtalaren dir.

Anna Orrghen: Hade ni képt hogtalare ocksa eller bygede ni dem?

Goran Sundqvist: Det var vil radioapparater som vi hade som forstirkare.

Anna Orrghen: Hur gamla var ni ungefir?

Goran Sundqvist: Ja da gick jag pa realskolan sa da var jag vil tretton, fjorton, femton.

Anna Orrghen: Du nimnde att nir du boérjade realskolan sa var det fysik bland annat,
kemi ocksa, som du var intresserad av.

Goran Sundqvist: Ja, det blev jag ju sedan. Men det var mest fysik, elektricitet och sa-
dant. Jag kommer ihag forsta skrivningen jag trodde jag hade det dir gratis, da blev jag
underkind och da blev jag tvungen att plugga ocksa.

Anna Orrghen: Men du blev inte nedstimd, utan du tog det mer som en utmaning?

Goran Sundqvist: Ja.

Anna Orrghen: Var det nagon sirskild lirare som du kommer ihdg frin det tiden som
vickte det hir intresset?



Goran Sundqvist: Nej. Vem hade vi i fysik 1 realskolan? Jag kommer faktiskt inte ihag
det nu. Sedan i alla fall, da efter realexamen, blev det ju si att det blev Stockholm och
teknisk skola si jag hamnade pa Tekniska Gymnasiet, eller Hogre Tekniska Liaroverket
som det hette i Orebro.

Anna Orrghen: Var det sjilvklart att du skulle fortsatta lasar?
Goran Sundgqvist: Ja, det var det?
Anna Orrghen: Och idven att du skulle ldsa tekniska studier?

Goran Sundqvist: Ja, det var det ocksa. Pappa han var ju musiker sa att han avradde
fran att ga pa den banan.

Anna Orrghen: 1958 tog du din ingenjorsexamen, nir borjade du lsa till ingenjor?

Goran Sundqvist: Det var -54. Jag trivdes sa bra sa jag gick om 2:an dir. Det var egent-
ligen trearigt men det gick lite for fort och det var dir jag hade den dir mattelararen da
som forsokte piska in formler 1 huvudet pa oss utan att forklara vad de egentligen gillde.
Men da gick det mycket littare andra aret.

Anna Orrghen: Hur var den andra undervisningen, hur gick det till exempel 1 fysik och
de andra dmnena?

Goran Sundqyvist: Jo det var ju toppen. Vi hade en underbar lektor i elektricitetslara och
mikroteknik, Danielsson. Han var en historia for sig. Han var omtyckt av alla kan man
siaga. Det fanns inga lirobocker si han hade skrivit dem sjilv, de som vi hade.

Anna Orrghen: Som han anvinde enbart for er?

Goran Sundqvist: De fanns ju att tillga f6r andra som ville ha dem men det var vil mest
1 Orebro som de anvindes, tror jag.

Anna Orrghen: Och da fick ni géra mycket experiment.

Goran Sundqvist: Jaa, s fanns det en radioklubb nere 1 killaren.

Anna Orrghen: Var du medlem i den?

Goran Sundqvist: Ja. Och en fotoklubb. Men mérkrummet var det inte nagon ordning i.
Sjilva skolan siag ut som en medeltida riddarborg ungefar, den ligger kvar dir fortfarande
vid Rudbecksgatan och Kungsgatan. Men nu ér det vanlig gymnasieskola, Rudbeckssko-
lan kallas skolan fér nu. D4 hette skolan Hégre Tekniska Liroverket i Orebro. Men da
kunde man boka in tid och slabba och gora forstoringar.

Anna Orrghen: Vad gjorde du f6r fotografier pa den tiden?

Goran Sundqvist: Jaaa, jag har nog kvar en del i en skokartong. Jag fick tag i en liten

Minicord hette den, det var en tvadgsspegelreflexkamera dir man kérde med 16 mm-
film. Man gjorde fyrkantiga en gianger en centimetersbild, den kunde man ga och skjuta



med fran hoften sadir men det fanns ingen exponeringsautomatik pa den tiden. Man fick
torsoka se hur mycket blindare det skulle vara och sa vidare.

Anna Orrghen: Och i den hir radioklubben kunde ni fortsitta de férsoken som du hade
gjort med grabbarna som liten?

Goran Sundqvist: Ja, jag var mera askadare nir det var radioamatérer som redan hade
certifikat. Det var ju de som man beundrade.

Anna Orrghen: I den hir kurslitteraturen som, Danielsson hette han ldraren i fysik...
Goran Sundgqvist: Ja, Einar Danielsson.

Anna Orrghen: Hade ni kanske nidgon kurs dir ni behandlade konstruktion eller pro-
grammering av datorer?

Goran Sundqvist: Det fanns inte pa den tiden.
Anna Orrghen: Det fanns inte.

Goran Sundqyvist: Jag kommer ihag nir vi i elektroniken skulle lisa om transistorer, det
var ju 1955 och de var just uppfunna. Da hade jag sett pa biblioteket att det fanns, Tele-
verket som det hette pa den tiden, de hade en tidning och det var vil ett helt nummer
som behandlade transistorer och da kopte vi den, sa vi hade den som lirobok.

Anna Orrghen: Var det du som hade hittat den?

Goran Sundqvist: Ja, jag hade sett den pa biblioteket, och visade den for den lektorn
som hade tagit 6ver 1 elektronik, som hette Hartman.

Anna Orrghen: I de hir tidningarna, var det mycket amerikanskt och utlindska experi-
ment?

Goran Sundqvist: Jag kommer inte ithag. Det dr ganska linge sedan som jag var i kon-
takt med transistorer. Vi holl pa och byggde nagot, men da var det ju att man kunde gora
forstirkare, och morse som pep nir man tryckte ned en knapp och sadant dir. Men det
har jag nog ingenting kvar utav.

Anna Orrghen: Kinde ni till att man holl pa att bygga de hir allra forsta datorerna i Sve-
rige?

Géran Sundqvist: Nej, inte under Orebrotiden. Det var da som BESK kom fram. Jag
kommer ihag att det var nagot radioreportage, att den kunde gbra allting utan att steka
pannkakor. Men det var ju stora bjdssar i stora rum med elektronror sa att det var ju ing-
enting man tankte pa att man skulle kunna komma at sjalv.

Anna Orrghen: Du tog din ingenjérsexamen 1958 och sedan borjade du pa SAAB efter
det.

Goran Sundqvist: Jag hade monstrat sa jag kom in pa signalskolan. Och det var ju fak-
tiskt en ganska sa teknisk pabygegnad da. Det var dia som den skulle flytta upp fran Stock-



holm till Uppsala som en teknisk utbildning. Det var forst militirutbildning, man skulle
ala och ha sig och marschera och sadant och det var tre manader, si det var vil med det-
samma efter skolan da. Sedan var jag 1 Uppsala i tre manader, sen var det under ett ar
som det inte fanns nagon signalskola, sa da fick jag jobb pa SAAB och det var da jag
skrev att jag hade intresse fOr fotografering, och kom ned i killaren och fick etsa krets-
kort.

Anna Orrghen: Hur kom du i kontakt med SAAB? Sokte du ett jobb dir?
Goran Sundqvist: Jag sokte jobb dar.
Anna Orrghen: Och vad gjorde du dir nere 1 killaren med kretskorten.

Goran Sundqvist: Dels sa satt man och ritade dem och skulle f6rsoka foérbinda olika
punkter med varandra som skulle kopplas ithop. Ofta sd kopplades poler bara pi ena si-
dan av laminatet och da var det ritt sa jobbigt nir man fick ndgra anslutningar. Sedan nir
man skulle ligga till flera sd fick man ga langa krokvigar, sedan borjade man pa att kopp-
la pa bagge sidor och da blev det ju liksom ett koordinatsystem sa att allt som skulle for-
bindas i X-leds, som gick pa den ledden, och sedan de andra de som skulle korsa, de gick
pa den andra ledden, och da gillde det att géra det sa snyggt som maijligt. Ibland var man
tvungen att ligga en liten trad mellan tva hal istillet f6r motstand eller transistorer eller
vad man hade.

Anna Orrghen: Och pa vilket sitt anvinde du fotografering?

Goéran Sundqvist: Det var ju en fotoprocess. Det hir schemat var halvfirdigt for an-
slutningspunkterna som det kallades for, de hade nagon rund, svarta tejp, klisterpapper
som man satte dir de skulle vara, sedan hade man en tunn tejp som man kunde béja och
tora mellan det dir sa att man fick ett original med svart pa vitt papper som da var sjilva
underlaget. Sedan fotograferade jag det och gjorde negativ av de dir. Sedan sprayade jag
pa en ljuskinslig vitska pa kopparplaten som var kinslig for ultraviolett ljus, det var van-
ligt glédlampsljus, sa kunde man jobba vidare nere i mérkrummet da. Sedan belyste man
de dir med ultraviolett ljus sd fick man ett ménster som stod emot etsvitskan medan
man kunde man etsa bort allt 6vrigt, och satte i en maskin som var ungefir som en
tviattmaskin, men den sprutade upp en jirnkloridlésning blandat med luft. Sa att efter
fem minuter var det ett kopparmonster.

Anna Orrghen: Vad anvinde man de hir till?

Goran Sundqvist: Det var kretskort som de satte komponenter pa for just sidana dato-
rer som man holl pa att utveckla da.

Anna Orrghen: Ja.

Goran Sundqvist: Si att dir jobbade jag. Det var vil ndstan ett ar, nio manader, sedan
var jag inkallad upp till signalskolan och dir var det teoretisk undervisning plus pa 16rda-
garna da kom flygets musikskola, och man fick marschera pa kaserngarden.

Anna Orrghen: Vad var det for teoretisk undervisning?

Goran Sundqvist: Var



Anna Orrghen: Den hir teoretiska undervisningen, vad handlade den om?

Goran Sundqyist: Ja, det var ju egentligen pabyggnad pa det som jag redan hade ldst pa
Teknis i Orebro. Och sedan var det praktiskt, d4 var det instruktérerna dir som tog in
niagon av forsvarets radioapparater, radiosindare, da hade han klippt av ett motstand
nagonstans, sedan skulle man aterstélla den. Ibland kunde man ju se vad de hade klippt
och de hade klippt samma som tidigare. Da skulle man lista ut det dir, genom att mita
sig fram.

Anna Orrghen: Men sedan kom du tillbaka till SAAB.
Goran Sundgqpvist: Ja.
Anna Orrghen: Och da hade du fortfarande din anstallning eller fick du s6ka pa nytt?

Goran Sundqvist: Nej, den hade jag ju kvar. Men dé var jag omplacerad, da skulle jag bli
programmerare for en matematikmaskin.

Anna Orrghen: Forstod du vad det innebar?

Goran Sundqvist: Nej, jag fick ju panik nistan. For att matematik det var val inte riktigt
mitt &mne da, men det var ju kul, man fick tinka logiskt.

Anna Orrghen: Vad hade du for arbetsuppgifter da?

Goran Sundqyvist: I borjan sd skulle jag gora program som gick igenom hela operations-
listan, addition och subtraktion, och sedan kollade jag mot resultatet som kom fram ur
registret, om det var samma som facit. Och sedan multiplikation och division och sa vi-
dare och om det var fel nigonstans dir da fick man stanna, stoppa, och da var man dir
och hir var det fel och da skulle man g igenom en lista vad det var for instruktion som
hade genomlupet just dd. Och sedan nir man kérde pa natten, for varje varv som test-
programmet gick runt sd skickade den ut impulser, en tidreld, om inte det kom en impuls
pa en halv minut eller nagonting som det tog att ga igenom allting, da var det larm. Jag

kommer ihag en ging nir nattvakten pa SAAB ringde hem och sa att nu star det stilla
hir.

Anna Orrghen: Och var du tvungen att ga dit da?

Goran Sundqvist: Nej, da sade jag att, di vet jag att jag skall komma lite tidigare pa
morgonen och inte komma férsent.

Anna Orrghen: Fortsatte de att ringa varje gang det hinde?
Goran Sundqvist: Nej, det var vil bara en ny typ av vakter som upptickte det dar.
Anna Orrghen: Vad var det for maskin som ni arbetade med?

Goran Sundqvist: Det var D2 den f6rsta transistoriserade datorn som stod pa medar pa
ett skrivbord. Virldens forsta bordsdator skulle jag tro.



Anna Orrghen: Hur stor var den?

Goran Sundqvist: Ja, vad kan den ha varit. En och en halv meter bred, utan medar kan-
ske dryga metern hég, en halvmeter djup. Och da hade de konstruerat nigonting som
kallades for enhetskrets som bestod av en transistor med tva ben 1 ett litet plastblock, och
den mittersta basen, kallades det for, den bojdes upp och punktsvetsades med motstand
som kondensatorer som sipprade ner genom ett annat hal. Det var fyra hal pa det dir
plastblocket och det var de som gjorde att man kunde packa ganska titt pa ett kretskort
sa att alla kort satt i en rack som var utfillbar som man kunde mita pa och det var ju
bakstrom dd. Och samma system anvindes till D21 sedan nir den kom, det var mycket
mer kort 1 den.

Anna Orrghen: Nir gick ni 6ver till D21:an?

Goran Sundgqvist: Ja den togs fram mellan 1960-61. Den stod pa Skandinaviska Elverk
forsta augusti ungefir, 1961. Men da jobbade jag kvar i Linképing pa SAAB och jag skul-
le lira mig sa mycket som méjligt £6r jag skulle kunna avhjalpa mindre fel sjilv.

Anna Orrghen: Ar det nigra sirskilda kollegor som du minns?

Goran Sundqvist: Ja, chefen dir pa SAAB forstas. Jag siger inte vad han hette f6r han
vill vil inte hora att jag talar om det, men ndr han hade ett seminarium om konstruktio-
nen pa D21. Da berittade han att, pad den tiden jobbade man med instruktionsord kalla-
des det for, i det hir fallet var det 24 bitars ordlingd och i ena dnden sa satt sjilva in-
struktionen och i den andra delen var det en adressdel, vilken cell i minnet man skulle
adressera. Och da sa han, vi har tagit till adressdelen 15 bitar da kan vi adressera 32 000
ord och det maste ricka alla tider. Da fanns det inga gigabyte, inte.

Anna Orrghen: Nej, men tyckte ni det lit rimligt ndr han sa det, pa den tiden?

Goran Sundqvist: Ja. Darfor att den hir forsta D2, den hade tva minnen, ett for data ett
for instruktioner, och datorminnet det var bara 256 ord, 20-bitars ord och instruktionsde-
len var 1024 och det kunde man gbra ganska mycket med.

Anna Orrghen: Det var med den D2:an som du...

Goran Sundqvist: ...som jag gjorde det forsta dataspelet som man sidger, med den hir
kanonkulan.

Anna Orrghen: Jag sag ju det igar, men skulle du kunna beritta lite mer om det.

Goran Sundqvist: Det var min nidrmaste chef, Bernt Magnusson, som hade fatt i upp-
drag fran hogre ort att vi skulle gbra nagonting sa vi kunde imponera pa flygofficerare pa
besok.

Anna Orrghen: For att de skulle vilja képa nagonting?

Goran Sundqvist: Ja, de skulle ju képa det hir och sitta 1 flygplan sedan. D2 det var en
elektrisk modell av en kommande flygmodell. Det var da som han gav mig ekvationen
for en kulbana, och med hjilp av underprogram for sinus och kosinus som de anvinde
pa SARA, stora BESK-kopian pa SAAB, sa kunde jag rita upp den dir. Frin borjan hade



vi en XY-skrivare, sedan sa hade vi ocksa ett oscilloskop som man kunde koppla bort
svepet, tidsvepet, istallet ha en inging f6r X och en ingang f6r Y och rita koordinater,
rakt ut 1 luften kanske, och det var det vi anvinde for att visa den dar kulbanan. Och di
byggde vi i ena verkstaden pa SAAB en konsol, man hade tre rattar, en for vinkeln, eleva-
tionsvinkeln pa kanonen. Och den var sa fiffigt ordnad sa att vi hade stilvajer som an-
vindes for radioapparater annars och nir man drog pa den pa potentiometer sa fick man
en kanonpipa att réra sig s man sig ungefar var det var for vinkel. Sedan kunde man
indra pa utgangshastigheten, krutladdningen, och tala om hur mycket det bldste emot
och sa vidare si da var det en tryckknapp som fyrade av den dér och da sig man hur den
gick genom luften, till andpunkten. Och sedan hade man en fast X- och Y-koordinat som
man kunde flytta pa, som var mal, och nar den har kulan kom i néirheten dar, da fick jag
till en brisad som sig ut som en stjarna och det var den som man tyckte var si rolig. Sa
den holl jag pa att experimentera med i flera ar sedan att gora olika bilder med.

Anna Orrghen: Gjorde du stilbilder eller fotograferade du av skdrmen?

Goran Sundqyvist: Jag fotograferade av skdrmen, nir jag fick fram nagonting som jag
tyckte var fint.

Anna Orrghen: De hir militirerna, provade de pa att skjuta?

Goran Sundqvist: Ja.

Anna Orrghen: Hur reagerade de?

Goran Sundqvist: Ja, det var ju ganska nytt da som sagt, vildigt nytt.
Anna Orrghen: Bestillde de nagonting?

Goran Sundqvist: Det blev vil nagonting till Viggen som hette 37. Det byggdes en ck,
centralkalkulator 37 som var en vidareutveckling. Men da hade det redan kommit integre-
rade kretsar sa att det var en helt ny konstruktion egentligen. Den satt i varje Viggen-plan
sedan.

Anna Orrghen: Fanns det andra tillfillen nir du fick arbeta just med demonstrationer
och gbra nagot som ni experimenterade med?

Goran Sundqvist: Jaaa. Det blev ju mycket sant, bade pa SAAB, och senare pa Skandi-
naviska Elverk, gister som skulle se vad vi kunde géra. Och da var det just det hir att
kunna spela musik i hogtalarna, det var ju imponerande. Det var vil det som kanske
vickte mitt intresse, det var ndr jag var nere pa SARA. Alltsa, SAAB hade ju en massa,
dels ”’stora SAAB” som var sjilva flygplansfabriken, sedan hade de kontor och laborato-
rier runt om 1 staden. Elektronikavdelningen som jag jobbade at de holl till pa Platensga-
tan.

Anna Orrghen: Och staden, det var Link6ping?
Goran Sundqvist: Det var Link6ping, ja. Hogtalarna pa datorns mandverpanel var an-
slutna till ett register i aritmetiska enheter, nir man dndrade den fran noll till ett sa blev

det ett knapp i1 hogtalaren, sedan genom att knappa tillrickligt, till exempel 440 ganger i
sekunden sa blev det ett strukna A men det blev bara en ton i taget. Men sedan gjorde jag
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tors6k med att gora en ton under kanske en tiondels sekund eller annu mindre, och se-
dan en annan ton 1 ett ackord och samtidigt en i samma lika linge och jag tror att fyra
toner kunde man fa samtidigt. Det dr ungefir som nir man ser pa film sa ser man ju ror-
liga bilder om man far dem tillrickligt snabbt efter varandra, sa det hir blev liksom att
man fick en upplevelse, ungefir som nir man spelar alpegio pa ett acckord. Och sedan
kom jag ihag, da holl jag pa att jobba hemma med huset och jag hade radion pa, di kom
det ett program om Mozart som hade gjort slumpmusikverk som han kallade f6r Ein
Musikaliche Worfer Spiel som var inspirerande. Han hade komponerat firdiga valstakter
elva ganger sexton stycken som han dd hade den forsta takten, den hade man elva alter-
nativ, sa kastade man en tirning och fick da fram mellan tva och tolv, did tog man till
exempel takt nummer sju och spelade den forst, sedan andra takten. Ja de hade lika
manga att vilja pa, sedan nir de kastat tirning, det finns ju ocksa trettiotva ganger, da
hade man en valsmelodi som Mozart hade komponerat men som aldrig horts. Och da var
det enkelt att ligga in sa att man hade en slumpgenerator istillet. Sedan gjorde han tar-
ningskastet sd det var vil den forsta som jag gjorde. Jag undrar om inte folk fran Fylking-
en fick hora talas om det dir, for dir kom jag att triffa Jan W Morthenson. Vi hade ritt
sa skoj samarbete.

Anna Orrghen: Vad det ocksd pa D2:an?

Goran Sundqvist: P4 D21:an. Pa D2:an hade vi for litet minne, dar kunde vi bara stam-
pa takten med halremsan. Det var framat jultid, sa da spelade den Luciasinger. Och da,
tack vare att man hade konstanterna pa halremsan. Och den talade om hur linge man
skulle spela. Var det femhundra tecken per sekund som den kunde ldsa, och sen stannade
den och da sa det knipp, da kunde den stampa takten ocksa.

Anna Orrghen: Var det har saker som du gjorde pa din fritid eller ingick det 1 dina ar-
betsuppgifter?

Goran Sundqvist: Det var mest pa fritiden, fast det var ju mycket under arbetstid ocksa
nér jag satt och vintade pa att nagot skulle hianda. Jag hade det vildigt bra pa den tiden.

Anna Orrghen: Du fick anvinda datorerna pa SAAB?
Goran Sundqvist: Ja, nej det ar pa AB Skandinaviska Elverk.

Anna Orrghen: Innan vi gar 6ver till AB Skandinaviska Elverk si tinkte jag pa SAAB,
hur var arbetsmiljon eller den intellektuella miljon dar?

Goran Sundqvist: Forst nir vi var pa Platensgatan, da hade de alla vaningarna med en
ingang fran gatan och det var ju i princip en normal kontorslokal plus att vi hade
mo6rkrum 1 kallaren da, dels den hir maskinen som sprutade jarnklorid pa kopparplatarna,
eller kopparlaminat, och sedan hade jag en vildigt fin férstoringsapparat som man kunde
ta bilder med. Sedan efter lumpen hade den avdelningen som skulle gora datorn, D21:an,
den hade flyttats till ett annat stille 1 staden, Industrigatan, 6vervaningen till jag tror det
var en porslinsfirma som hette Hjalmar Blomqvist som hade bottenvaningen dar. Och
det var dir vi hade D2 och demonstrerade den. Jag kommer inte ithdg mer. Men da hade
jag redan fatt anstillning pa Skandinaviska Elverk, sa jag var liksom deras kontrollant,
kan man siga. Jag skulle lira mig sa mycket som moijligt for att kunna klara av om det
blev nigot fel i nagonting dar. Det var ifrin hosten -61 till -62 tror jag. Pa varen -62 leve-
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rerades D21 till Stockholm. Jag brukar lite skimtsamt sdga att i en av flyttladorna sa lag
jag, jag ingick i kopet.

Anna Orrghen: Hur kom det sig att du borjade pa Skandinaviska Elverk? Sékte du na-
gon tjanst eller var det for att de var kunder?

Goran Sundqvist: Jag fick vil jobbet tack vare att jag hade lirt kinna medarbetare pa
Skandinaviska Elverk.

Anna Orrghen: Som personlig tekniker?

Goran Sundgqpvist: Ja.

Anna Orrghen: Till datorn?

Goran Sundqvist: Ja.

Anna Orrghen: Vilken avdelning var du pa dir, fanns det olika avdelningar?

Goran Sundqvist: P4 SAAB var det en ritt unik avdelning som holl pa med utveckling
av elektronik. Det var flera avdelningar, en som holl pa med analogimaskiner, det var helt
analog teknik som man gjorde operationsforstirkare som kunde addera och subtrahera
spanningsnivaer. Men den kunde inte multiplicera, utan under nagra manader sia hade vi
lanat ut D2 till dem. D2 hade atta analoga ingiangar och fyra analoga utgangar, det som
gjorde de digitala virdena i datorn till spinning. Och det var de som jag anvinde for att
spela den dar listan med. Ingangarna anviandes for att dndra pa kanonens vinkel och sa
vidare, men 1 analogmaskin da anvindes den sa att maskinen matade ut konstanter som
skulle multipliceras eller divideras. Si fick de resultatet pa analoga utgingen sa att man
fick resultat i form av spinning. Men det var en ganska dyrbar teknik for att efterhand
som den digitala maskinen blev snabbare och billigare si tror jag inte det finns niagon
analog maskin lingre. Det fungerade vil ungefir som en riknesticka sa att om man hade
ndgon tabell sa skulle man ju kunna géra multiplikationer ocksa med logaritmer, men jag
vet ju inte mycket om hur de jobbade dir ute. Jag vet bara att jag gjorde mitt program
som egentligen bara tog in virden och skickade ut, eller tog in tva virden och skickade ut
en produkt eller bara en, vad heter det, som man dividerar. Ja, i alla fall, resultatet av en
sadan dar operation, och det gjordes hela tiden.

Anna Orrghen: Anvinde du just de hir datorerna till de hir digitala styckena till exem-
pel?

Goran Sundqvist: Ja, och speciellt sedan nir vi fick D22. Da kunde jag géra mycket
mer, den var ju snabbare och storre. Fram till 1972 kérde man pa dagen, nagon kvill och
fram pa nattimmarna. Det var vil mellan 7 och 8 pd morgonen sa hade man si kallad
preventiv service, man tvittade till exempel lds- och skrivhuvuden pa bandspelaren och
da kunde jag anvinda centralenheten och experimentera med den.

Anna Orrghen: Fanns det nagot vaxelverkan mellan ditt lite mer konstnarliga arbete och

ditt programmerararbete, sa att du kunde utveckla programmeringen genom att du expe-
rimenterade?
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Goran Sundqvist: Ja, det var en bildskdrm, ett litet minnesoscilloskop som bestod av en
skiarm som hade ett speciellt fosforlager som den fick pa sig en elektronstrom tillrdckligt
stark sa blev det kvar en klick pa skirmen. Och den kunde man da flytta genom att ange
X- och Y-koordinater. Och den pricken, eller prickarna, kunde man géra bilder eller bok-
stiver av, sa holl vi pa att experimentera. Det var f6r att se om man kunde anvinda som
dataterminal, och presenterade olika kraftberikningar och sadant. Si det holl vi pa med
ratt mycket under riktig arbetstid da. Det fungerade sa att man kunde skriva ut en hel sida
och den lag kvar dir i ett par-tre timmar dnda tills man gav en raderingskod som i prini-
cip innebar att insidan pa skdrmen besprutades med en kraftig elektronstrom som tog
bort allting som fanns di. Sedan var det som ett nytt papper att skriva pa. Jag vet inte,
om man tinker bilderna som visades pa filmen igar, hur mycket man sag hur det bygge
upp och sedan visades den under nagra sekunder och sedan kunde man liksom radera ut
impulsen och sedan kunde man bérja pa nytt. Den tekniken finns inte kvar lingre, men
det var Techtronics som byggdes, typ 611. Den var dyr kommer jag thag, men den képte
de och den anvinde jag for att gora bilder med sedan.

Anna Orrghen: Och fotografera av skirmen?

Goran Sundqvist: Ja, men det var ju bara monokrom som dr en ljusgron figur pa en
morkgron bakgrund. Det var da som jag var pa en massa i World Trade Center i Stock-
holm pa Vasagatan och siag nagonting som kallades f6r videoquantisizer.

Anna Orrghen: Jaha, vad var det f6r nagot?

Goran Sundqvist: Det var en liten lada det ocksa, med massor med rattar pa. Dir kunde
man stilla in sa att en viss graskala, alltsd man tinkte sig ett fotografi, svart/vitt fotografi,
sa kan man lidgga in att en viss niva pa graskalan skall vara r6d och en annan bla och sa
dir kunde man leka med den lite grand. Jag hade en skolkamrat frin Orebro da som job-
bade pa Sveriges Radio och TV och vi gick dit och tittade pa den. Han képte en sadan
hir.

Anna Orrghen: For privat bruk eller for...

Goran Sundqvist: Nej, for Sveriges Radio och TV. Sedan da hade jag ju med mig lidan,
monterade negativ da som jag hade fotograferat av skirmen och kérde i en dia-skanner
och utformade. Da kunde man fa olika, si att de firgbilder som jag gjorde dr manipulera-
de pa det viset.

Anna Orrghen: Om vi gar tillbaka till Skandinaviska Elverk, dr det nagra sirskilda kolle-
gor dir som du minns, din chef till exempel?

Goran Sundqvist: Kjell Samuelsson, det var han och jag som jobbade under Goran
Lindstrém den forsta tiden dir. Och han finns fortfarande, ute pa Lidingé bor han. Vi
fick ett projekt, en kraftstation i Bollnds som vi dkte som skottspolar till. Det var 1 bérjan
pa 70-talet men det gick vil med en minidator. Han tog in matvirden frin den sa kallade
kraftbalansen som det innebar att under varje timme nar man skickade kraft genom stam-
linjen dnda uppifran Norrland séderéver sa abonnerade man pa en viss del av 6verfo-
ringskapaciteten. Man kan tinka sig att en viss del av koppartraiden som hingde i luften
den dgde man, men om man vid nagot tillfille gick f6r hogt fick man dryga boter for det
dir. Sa att innan det kom en dator som kunde kidnna av det dar sd da korde man pa kinn
och med en ganska stor sikerhetsmarginal, men nu nir vi lade in den har datorn diar som
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med detsamma kunde sla larm nir det gick lite f6r hogt sa teknikern kunde dra ned 6ver-
férningen dir, da kunde man kora mycket snavare toleranser och det gjorde att den kos-
tade vil kanske, med utveckling en miljon, men det hade de tjanat in pa ett par manader.
Men sedan borjade alla andra ocksa kéra med sidana dir. Men a andra sidan sa blev ju
kraftledningarna bittre utnyttjade. Om man korde f6r mycket da blev det ju virme 1 tra-
darna och storre forluster, si att det blev forlust for alla som kérde i samma tridar. For
ovrigt hade vi ju D21:an. Den huvudsakliga arbetsuppgiften for mig var att se till att den
fungerade. SMHI koérde viderleksprognoser pa kvillstid och nattetid. Och ibland sa
kranglade det. Jag kommer ihag att jag skrev en liten lapp dir, vid problem ring ett tele-
fonnummer, da kom de till Dagens bibelord, sa da slutade de ringa.

Anna Orrghen: Det later som om du lirde dig frin den forra nattvakten.

Goran Sundqvist: Jaha, ja just det.

Anna Orrghen: Fanns det andra omraden f6r D21:an dn att rikna pa viderlekar?

Goran Sundqvist: SMHI hade nagon guru dir, vad hette han, Bengtsson, som senare

fick jobb 1 London eller utanfér London. Till dagens grafik diar man kan se hur molnen

kommer att ga de nidrmaste dygnen, det dr en fyrtio ar sedan nistan. Sa det har hint en
hel del!

Anna Orrghen: Visualiserades det pa skdrmen, eller var det mer att de beriknade vir-
den?

Goéran Sundqvist: Nej, de fick bara tabeller med siffror. Sedan var det meteorologer
som fick forsoka tolka det dir. Jag och pappa akte 1 vastra Dalarna, han lyssnade hellre pa
norska vaderrapporten, den var mycket battre dn den svenska tyckte han.

Anna Orrghen: Varfor da?

Goran Sundqvist: Det var vil for att de hade bittre bevakning pa granstrakterna dar.

Anna Orrghen: Sen var du en kort tid pa Kungliga Lantmiteristyrelsen omkring 1965?
Hur kom det sig?

Goran Sundqvist: -64, -65. Ett helt ar var jag dir.
Anna Orrghen: Sokte du en sirskild tjanst?

Goran Sundqvist: Nej, de hyrde ocksa in tid hos oss sedan skulle de skaffa en egen da-
tor och da fick jag erbjudande att flytta 6ver dir.

Anna Orrghen: Och vad var det f6r dator de hade?

Goran Sundqvist: GIR, danska GIR. Den anvindes for elektronrikning eller nagonting
sadant dar.

Anna Orrghen: Vad hade du for arbetsuppgifter?
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Goran Sundqvist: Ja, det var ju ungefir samma, jag skrev subrutiner for att hantera
bandspelaren och sa transformerades, den hade alltsa ett trumminne pa 1024 spar som
snurrade runt. Jag tror inte den hade nagot, jo den maste ha haft nagot kirnminne, na-
gonting. Den var placerade i Drottning Christinas Pomeranskillare sades det. Det dr en
del av gamla Lantmiterihuset, kéllaren som vetter ut mot Kungstridgarden, dir hade vi
datorcentralen.

Anna Orrghen: Kunde ni experimentera med datorn?

Goéran Sundqvist: Nej. De programmen jag hade gjort pa Skandinaviska Elverk de bor-
jade pa att bli gamla da efter ett ar, s da fick jag erbjudande att komma tillbaka.

Anna Orrghen: For att géra nya program?
Goran Sundqvist: Ja.
Anna Orrghen: Och gjorde du nya program?

Goran Sundqvist: Da gjorde jag det sedan. Det borjade med att den forsta april 1965
gick jag in och hilsade pa elingenjorerna och 7april, april” sa jag till dem. Sedan blev jag
faktiskt kvar nir det sedan blev Kraftdata. D21, den blev ju omodern alltmer och 1969
fick vi ett kontrakt f6r SAAB att képa en D22 och det var ganska stort att bygga upp sa
da fick nagra av de nirmaste kunderna som var Stockholm Energi och Krangedegrup-
pens samkorningsaktiebolag, KGS hette det, och ndgra flera av kunderna ga in i Kraftda-
ta som deldgare. Och sedan hade vi D22:an fran 1969. Och da var det ingen prototyp
utan det var flera andra som hade tagit inkérningsvandor. Kockums i Malmo till exempel.
F6r mera, vad heter det, administrativ databehandling sa fanns det IBM och COBOL.

Anna Orrghen: Just det.

Goran Sundqvist: Man korde ALGOL pa D21, si da tog de fram ett tilligg till ALGOL
tor D22 som hette ALGOL-GENIUS. Det var i princip samma struktur som ett
COBOL-program men berikningarna skedde med ALGOL:s satser. Och Kockums de
var inte n6jda utan de kallade ned krismote frain SAAB och skulle ha en massa béter och
sadant och de satt vil vid sammantridesbordet. Sedan liste Bengt Asker hette han som
var pa Datasaab den avdelningen da, att det stod inget artal, s da hade de mycket bittre
torhandlingslige.

Anna Orrghen: Vad var de var missnéjda med pa Kockums?

Goran Sundqvist: Det var nog prestandan eller nigonting som tog tid att komplettera.
Jag minns bara det dir att det inte stod ndgot artal i kontraktet. Men det var redan pa
D21-tiden som man tog fram ALGOL-GENIUS. Det var val nir de skulle portas 6ver
till D22 som det var ndgra problem dir. Men SAAB, jag tror det var Tryggve Holm, han
var chef pa SAAB d4, och han triffade finansminister Skold, och Holm fragade ”jag har
hort att ni har datamaskiner och matematikmaskiner”, ”jaha”, svarade han, “vartoér koper
ni IBM fragade han”. Sa nir folkbokforingen skulle ha en maskin i varje lan sd gjorde
farbréderna upp om att halften skulle bli IBM, andra hilften SAAB, SAAB D21 pa den
tiden. Och det visade sig att SAAB klarade det bittre dn IBM sa jag tror att de bytte ut
alla IBM-maskiner mot SAAB-maskiner runt om i Sverige efter ndgra ar.
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Anna Orrghen: Nir var det hir ungefir?
Goran Sundqvist: Jaaa. Det kan nog ha varit -65, -66, andra delen av 60-talet.

Anna Orrghen: Hur fick du kinnedom om just nya tekniska utvecklingar eller nya ve-
tenskapliga ron? Diskuterade ni sidant pa de olika arbetsplatserna?

Goran Sundqvist: Jaaa, vi hade en anvindarforening. SAAB fick ju fram en D23:a ocksa
som var vildigt avancerad men det var ju problem s att Datasaab gick ihop med Univac
och borjade pa att leverera deras maskiner istallet.

Anna Orrghen: Vad var det f6r problem, vet du det?s

Goran Sundqvist: Ja, det var ju att de inte rodde iland, utan SAAB-Univac hette det
foretaget som silde Univacs 1100-serie, sa en maskin fick vi till Kraftdata sen, efter
D22:an. Vinta, nu tappade jag traden, vad var det vi sa?

Anna Orrghen: Jo, vi pratade om den dir anvindarféreningen, hur ni fick utvecklingen.

Goran Sundqvist: Dir triffades man kanske en gang om aret, en stor del av deltagarna,
sedan hade vi grupper dir, jag vet jag i samband med att jag gick pa kurs, SAAB hade
koépt en gammal lanthushiéllsskola 1 Rimforsa som de hade tagit 6ver, och dar traffades vi
som var med pa teknik- och programmeringshallet. Och vi triffades ibland sedan och
utbytte erfarenheter.

Anna Orrghen: Var det vissa tidningar som ni ldste ocksa?

Goran Sundqvist: Jaa, det var de vildigt frikostiga med pa Skandinaviska Elverk och
Kraftdata, dir fick man prenumerera pa amerikanska datatidskrifter.

Anna Orrghen: Minns du vilka det var?

Goran Sundqvist: Det var den dir Computer Automation, till exempel, den dir med
databilder.

Anna Orrghen: Ja, du fick dina egna bilder publicerade 1 den.

Goran Sundgqvist: Jaa, och det var flera ganska dyra tidningar som inte jag hade rad att
kopa sjalv. Det var dir jag hittade den dir programmerbara terminalen, Incoterm, som
man kunde fa att géra vad som helst till exempel. Sa att under 70-talet jobbade jag mera
med den, bland annat 4t Stockholm Energi. Dir hade man nagot system med driftorder,
ett system dar man talade om steg for steg vad som skulle goras och det var valdigt vik-
tigt att de verkligen gjorde det 1 ritt foljd for annars om de glémde sla av en brytare sa
kunde de fa strémmen genom kroppen istillet. Det var juridiskt att det skulle sta att om
det hinde nagonting sa skulle det visa sig att forutsittningarna var ritt i alla fall, sa att det
var den manskliga faktorn. Jag och en kollega pa Stockholm Energi utarbetade ett system
med stora ritbord som man, som kinde var man tryckte, det var inmatning av koordina-
ter, och da hade de ett schema pé den dir anliggning som gillde, och nir man da tryckte,
pekade pa en viss grej, da tryckte den fram vad brytaren hette eller vad det var f6r nagon-
ting, sedan med fyra tangenter pa dataskidrmen, bildskdrmen, tryckte man upp for att siga
att den skulle 6ppna sig eller kopplas ur. Hela det hir driftorderschemat det var uppbyggt
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strikt att det skulle i en mening siga vad som skulle géras men dir fick jag fram att det
skulle slutas eller 6ppnas. Det var utan att vara terminal, terminalprogrammet 1 den hir,
Incoterm hette den, jag tror inte den finns lingre, mojligen pa Tekniska Museet, jag
glémde fraga dem igar. De har alla terminaler. Istillet for att kastas sa korde vi dit dem.
Anna Orrghen: Hur mottogs de dar

Goran Sundqvist: Jag tror att de borde finnas kvar atminstone i nagot exemplar dar.
Anna Orrghen: Hur kommer det sig att ni tinkte pa det?

Goran Sundqpvist: Jo, jag tyckte nog att det vore synd att bara slinga dem.

Anna Orrghen: Ja, det var bra gjort. Akte ni 4ven pa studieresor eller konferenser?
Goran Sundqvist: Jaa, dir hade vi det ocksa ritt forspiant. En gang om aret sa akte vi pa
en utstallning i London och da fér datorn uppe 1 Kraftstationen i Bollnis, da gick vi 1
flera veckor pa utbildning i London, Kjell Samuelsson och jag.

Anna Orrghen: Och det var med anvindarféreningen.

Goran Sundqvist: Nej det var nog mera jag som sade att det bor jag aka pa. Och da sade
vi om jag tar ut nagra dagars semester och aker charter si blir det ju billigare an om jag
hade akt reguljirflyg fram och tillbaka. Sa jag brukade ta en veckas semester samtidigt.
Anna Orrghen: Var det hir ocksa nagon gang i borjan pa 70-talet?

Goran Sundqvist: Ja, det var mest -70, ja det var nog under 70-talet.

Anna Orrghen: Vi pratade ju tidigare om att du publicerat dina egna fotografier, och en
annan tidning, ocksa amerikansk, som hette Computer People dir gjorde du ocksa det.

Goran Sundgqpvist: Ja, jag tror att den bytte namn, faktiskt, det var samma tidning,
Anna Orrghen: Sen hette den Computer and Automation?
Goran Sundqvist: Automation, ja.

Anna Orrghen: De hade en tivling om datakonst i den. Hur fick du reda pa den tavling-
en?

Goran Sundgqvist: Jag hade ju prenumererat pa den och da tinkte jag att da skickar jag
dit dem.

Anna Orrghen: Och vilka bilder var det som du skickade?
Goran Sundqvist: Det var, du har inte fatt dem?

Anna Orrghen: Vi skall se, jag har nigra bilder. Jag tinkte pa de hir bilderna som var
med nere pa Electrohype.
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Goran Sundqvist: Den dir var nog med dir, ja. Fossiler tror jag vi kallade den dar for.
Anna Orrghen: Sd det dr skirmbilden som du har fotograferat?

Goran Sundgqpvist: Ja.

Anna Orrghen: Ja, det ser ju faktiskt ut som fossiler.

Goran Sundqvist: Ja, det var ritt roligt for att det var en sidan morgon da mellan 7 och
8 da hade jag kaffe och en filmrulle. Sedan dkte jag in pa kvillen och framkallade och
gjorde bilder. Sedan pa morgonen vid morgonkaffet pa jobbet sa gick vi igenom det dir
och namngav dem. Och det dir ser ut som fossiler, s da blev det det.

Anna Orrghen: Var fotografierna 1 farg?

Goran Sundqvist: Nej, det var svartvit.

Anna Orrghen: Det var svartvit. Det var egentligen ljus grund pa moérk grund pa botten,
som sjilva skirmen var.

Anna Orrghen: Du nimnde tidigare att du hade kommit i kontakt med Fylkingen ge-
nom det musikaliska.

Goran Sundqyvist: Ja, och jag vet inte hur, kommer inte thag det men det var vil Jan W
Morthenson, dven Ralph Lundsten, vi forsokte ocksd géra nagot tillsammans men det
rann ut i sanden.

Anna Orrghen: Vad var det ni férsékte géra du och Ralph Lundsten?

Goéran Sundqvist: Nej, det kom jag aldrig underfund med, vad det var. Utan vi hade fatt
gratistid av SAAB pa en firma dir vid Liljeholmen, en jirngrossist, Soderberg och Haag
tror jag att de hette. De hade en D21:a men jag kunde aldrig utnyttja den tiden for jag
kom aldrig till skott med att férsta vad han ville ha gjort. Men han var ju bade bildintres-
serad och musik-, men sedan gjorde han ju sin egen studio.

Anna Orrghen: Andromeda.

Goran Sundqvist: Ja.

Anna Orrghen: Var du involverad i den?

Goéran Sundqvist: Nej, ingenting. Jag har tinkt ndr jag akt forbi det dar skdra huset utat
Nacka, att jag skulle s6ka upp honom nagon gang, men det har inte blivit av. Det kanske
kan bli nu.

Anna Orrghen: Med Jan W Morthenson, vad gjorde ni?

Goran Sundqyvist: Ja, det var ju han som tog kontakt med mig, jag vet inte hur det gick
till. Det férsta vi gjorde det var Neutron Star, Neutronstjarnan, som blir ett svart hal nir

den forsvinner. Da ville han ha korta ljudpulser med lite olika frekvensomraden och det
gjorde jag. Jag kommer ihag att han frigade, han ville att det skulle vara ganska torrt. Ja,
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men det later blott sa jag, det later som plask. Men det later i alla fall. Det materialet tog
han till EMS f6r att bearbeta, det fanns pa den tiden pa vinylskiva, nu finns det dven pa
CD.

Anna Orrghen: Gjorde du egna program for att ta fram ljudet, eller anvinde du program
som redan fanns?

Goran Sundqvist: Nej, det var mina egna. De skrev jag i Assembler da pa D21. Och det
var inte sa markvardigt, det var en slumpgenerator och sedan en liten slinga som spelade
en viss tid och det var ju bara enstimmigt. Sa att sedan tog han och mixade thop det som
ett avsnitt. Jag har nog inte den har, nej.

Anna Orrghen: Nir ni mixade ihop dem, var det ocksa pa SAAB?

Goran Sundqvist: Da var inte jag med. Utan da jobbade ha pa EMS och gjorde det.
Anna Orrghen: Gick det som ni hade tinkt er eller stotte ni pa nagra problem pa vagen?
Goran Sundqvist: Det var han 1 sa fall for jag gjorde precis sa som han sade, blétt, och
da var det hans material han anvinde sig av. Sedan triffade jag Lars-Gunnar Bodin i det
sammanhanget.

Anna Orrghen: Var det ocksa via Fylkingen?

Goran Sundgqpvist: Ja.

Anna Orrghen: Da har jag faktiskt med mig en bild hir fran en utstillning i Lunds
Konsthall 1968 som heter Konst och Teknik. Eller den hette faktiskt En Festival Kring
Konst och Teknologi 1 Lund. Hir skall vi se, sa star det att det 4r en komposition, eller
seriella och stokastiska strukturer av Lars-Gunnar Bodin och att man har tagit fram dem i
samarbete med dig.

Géran Sundqvist: Ar det programmet?

Anna Orrghen: Det méste vara programmet.

Goran Sundqvist: Det dr D21 och det dar D22. Seved, det hette det. Foér sev det var
Skandinaviska Elverk och ed det var Elektroniska Datamaskin, men jag sa att det var
SEV:s enda datamaskin pa den tiden. Ja, det var det hdr, det var i alla fall mycket random

idet.

Anna Orrghen: Nir du samarbetade med Lars-Gunnar Bodin, dr det nagra sirskilda
projekt du kommer att tinka pa?

Goran Sundqvist: Du har ingenting fran den hir utstillningen i Paris?

Anna Orrghen: Ja, Konstnir och dator. Jag har tyvirr inget material, jag har tittat i mate-
rialet pa KB.

Goran Sundqvist: Det dir dr nog det som jag gjorde at Lars-Gunnar Bodin.
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Anna Orrghen: Hir ér det olika prickar i kombinationer ocksa.
Goran Sundqvist: Ja.
Anna Orrghen: Vad hade ni gjort hir?

Goran Sundqvist: Skrivit ut det pa radskrivaren. Ja det hir har han ritat av sedan, for vi
hade massor med tid och det gick ju ritt si fort. Var det hir -68 eller vad star det?

Anna Orrghen: Ja, den var fran -68. Och den andra utstillningen du nimnde var i Paris,
det var vil -79 tror jag. Och da visades den i Skiane 1980, eller borjan pa 80-talet.

Goran Sundqvist: Var det sa tidigt? Jag kommer ihag att vi satt uppe 1 ett kontorsrum pa
Kraftdata eller Skandinaviska Elverk och hade en ABC 80 med en XY-skrivare, en plot-
ter. Men ABC 80, fick vi verkligen den fére 1980, jag har for mig vi firade 25-drs jubile-
um i ABC-klubben f6r den, for tva ar sedan. Luxor tog ju 6ver produktionen.

Anna Orrghen: Det kan ha varit senare dn -80, ddr 1 borjan av 80-talet, -82 kanske

Goran Sundqvist: Jag har ju i alla fall en mapp med de hir konstverken som visades i
Paris, och en utstillningskatalog, den skulle jag kunna skanna in och skicka Gver.

Anna Orrghen: Jattegirna. Nar du borjade samarbeta med Lars-Gunnar Bodin, vad ville
han att du skulle géra och vad ville du att han skulle géra?

Goéran Sundqvist: Jag var nyfiken och han hade idéer. Jag blev invald i Fylkingen, det
var vil -68 eller -69 da 1 samband med att jag jobbade med Jan W Morthenson. Och se-
dan blev jag gruppledare for bildgruppen men det fanns ju ingenting att gora bilder pa
annat 4n sadana saker som var ganska dyra sa att det blev inget. Skall du intervjua Lars-
Gunnar ocksa.

Anna Orrghen: Ja, jag skall triffa honom pa onsdag nista vecka.

Goran Sundqvist: Ja, da skall jag ringa honom och be att han tar med sig de har Fyl-
kingen-bulletinerna dir det stod om det dir. Och Morthenson har du triffat.

Anna Orrghen: Honom triffade jag i mitten pa augusti.

Goran Sundqvist: Ja.

Anna Orrghen: Och han nimnde ocksa lite om de olika grupperna som du nimnde.
Goran Sundgqvist: Ja, Eva Lilja hon hade en dansgrupp, ETVA. Och sedan hade de en
grupp for text-ljud kompositioner, det vara vil Lars-Gunnar eller Bengt Emil Jonsson.
Jag skulle ha list pa battre, jag kommer inte ihdg. Foér det dr linge sedan det dar.

Anna Orrghen: Nir ni arbetade med Fylkingen, satt du dd vid Kraftdata eller Skandina-
viska Elverk och arbetade och anvinde datorerna dir, eller anvinde du datorer pa Fyl-

kingen nidr ni gjorde de hir projekten?

Goran Sundqvist: Vi hade inga datorer pa Fylkingen pa den tiden.
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Anna Orrghen: Ni hade inte det, ne;j.

Goran Sundqvist: Det stod ju dir att genom tillmétesgaendet av Datasaab sa kunde vi
gora det dar.

Anna Orrghen: For Lars-Gunnar Bodin, programmerade du ndgonting som han sedan
anvinder

Goran Sundqyvist: Ja, det minns jag sirskilt. Det var da vi satt med ABC 80 och med en
XY-skrivare, alltsa en plotter, som han ville ha sidana hir monster.

Anna Orrghen: Nistan som en tratt.
Goran Sundqvist: Ja. Jag tror det ar olika firger pa dem ocksa.
Anna Orrghen: Malade han av det som du programmerade fram?

Goran Sundqvist: Nej, det var de papperen som anvindes. Det var A-3, A-4 blad. Det
var vil ett, eller var det tva sidana som kom med 1 den dir mappen sedan.

Anna Orrghen: Det fanns en annan grupp pa Fylkingen som var en datamaskingrupp,
var du involverad i den?

Goran Sundqvist: Jag var nog med i den ocksa men det blev ju aldrig pengar till att képa
ndgonting. Jag har inget storre minne av det i alla fall. Men tack vare mitt medlemskap i
Fylkingen d4, sa fick jag lana tva sadana hir Karlsson-hogtalare, OA nagonting vad hette
de. Det var alltsda med inbyggda foérstirkare, de hade vi i maskinhallen. Men det ljudet, det
lit alltsa 1 hela datahallen da man drog pa forstirkaren.

Anna Orrghen: Hur lit det? Vad var det £6r typ av ljud?

Goran Sundqvist: Jag kan visa sedan.

Anna Orrghen: Ja, gor det. Var det nagra andra personer som du kom i kontakt med via
Fylkingen?

Goran Sundqvist: De som jag minns det var Jan och Lars-Gunnar, och Bengt Emil
Johnson forstiss.

Anna Orrghen: Samarbetade ni?

Goran Sundqvist: Nej, vi var bara kompisar. Och sedan Sten Hansson. Jag var med pa
en performance han gjorde pa Minchenbryggeriet f6r en tio dr sedan da jag bittert ang-
rade att jag inte hade med nagon videokamera, det var sa roligt samtidigt.

Anna Orrghen: Vad var det for performance?

Goran Sundqvist: Ja, det var vil lite parodiskt pa hur man jobbar med data och konst.
Men honom skulle du nistan intervjua ocksa.
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Anna Orrghen: Mmm, vet du var han finns nu?

Goran Sundqvist: Han finns hir pd Koksgatan nagonstans.

Anna Orrghen: Ar du fortfarande medlem i Fylkingen?

Goran Sundqvist: Ne;.

Anna Orrghen: Besoker du det de gor idag?

Goran Sundqvist: Jag har vil varit pa nagon konsert, men det var ritt linge sedan nu.
Sedan finns det nagonting annat som ECA eller nagonting, jag brukar fa utskick frain dem
men nagon medlemsavgift betalar jag inte.

Anna Orrghen: Du nimnde ocksda EMS, Elektronmusikstudion.

Goran Sundgqpvist: Ja.

Anna Orrghen: Var du verksam dir ocksd, eller var du 1 de lokalerna?

Goran Sundqvist: Jag var 1 lokalerna ritt ofta. Dir var jag ju med olika seminarier och
sadant. De kopte en DEC-dator sedan har de vil en stor konsol med. Man kérde med en
pensel med koppartridar sedan en massa punkter om man ritade eller rorde den da kort-

sl6t man mellan tva bleck bara dir. Undrar om den finns, den borde ju finnas kvar.

Anna Orrghen: Kom du i kontakt med andra personer via EMS, ja forutom de pa Fyl-
kingen?

Goran Sundqyvist: Ja, Knut Wiggen, och Gunnar Hellstrém som var programledare for
nagonting som hette, ja, vad hette det... Han hjilpte Knut Wiggen.

Goran Sundqvist: Han har visst haft problem med leder och sddant, si att sist jag sag
honom di gick han med képp.

Anna Orrghen: Jo, vid EMS, du nimnde tidigare att du hade funderat pa att kanske bor-
ja arbeta dar.

Goran Sundqvist: Ja, de sokte en tekniker dit.
Anna Orrghen: Sokte du jobbet?

Goran Sundqvist: Ne;.

Anna Orrghen: Varfor inte det?

Goran Sundqvist: Nej, jag var osidker. Da hade jag familj och smabarn hemma och det
kandes valdigt tryggt att leka pa Kraftdata.

Anna Orrghen: Under den hir tiden, fanns det nagra sirskilda tidskrifter som du liste
for att fa kinnedom om teknikutveckling eller datorer eller sadant?
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Goran Sundqyvist: Jaaaa... jag kommer inte ihag, alltsa under 60-, 70-talen? Det borjade
att komma siddana hobbydatorer pa senare delen av 70-talet. Det finns nagon sidan hir
som man kunde bygga upp sjilv genom att kopa kretskortet. Det var en lada, sa dir stor
nagonting.

Anna Orrghen: En halvmeter.

Goran Sundqvist: Ja, innu mindre, saddr nagonting. Var sag jag den sist ... undrar om
det var pa IT-ceum. De hade en dir. Sedan kom ju ABC 80 och innan dess sa Sintclair,
han var innovativ. Han byggde upp nagonting som hette Z-80 1 England och det var en
mikrodator med litet minne som man kunde utoka vid behov. Sedan kom en Z-81 som
var lite battre, sedan kom Spectrum dir man kunde sitta pa en firg-TV. Och de dir bil-
derna pa slutet som du sdg igar, de var gjorda med den dir. Den hade jag bara lanat, tyck-
te inte den var sa rolig. Sedan kom det en QL. Vad betyder det? Det dir Q och L stod
for ndgonting men jag vet inte vad. Det var bra men jag kommer inte thag, men en sadan
har jag kvar hemma, sadir stor nagonting, med tangentbordet och datorn i. Och istillet
tor disketter och sadant, sa hade man tva bandkassetter som gick 1 en slinga som man
stoppade 1 de dir i tangentbordet med datorn.

Anna Orrghen: De hir som du anvinder, har du kopt dem som privatperson, eller var
det ndgonting som du hade i arbetet?

Goran Sundgqvist: Ja, nej. ABC 80 den fick jag koépa till Kraftdata da, den var svensk sa
den skulle de stodja. Sedan kopte jag en Commodore Amiga och det var vil 1980, kan
det ha varit -85 nagonting,.

Anna Orrghen: Anvinde du de hir datorerna nir du experimenterade med bild och
ljud?

Goran Sundqvist: Ja, det var Amigan. Den kopte jag sa fort jag kunde spela in video 1
den och det var ju gjort som en fattigmans Macintosh ungefir. Den sélde jag sedan till
nigon nir jag bodde i Orebro ett tag. Sedan kom ju PC och den stod utanfoér C-80. Sa att
sedan blev det ju mera styrt och massor med programvara, gratisprogram. D4 nir den
kom sa man programmen det gér man ju sjalv. Sa vi hade faktiskt ABC 800 eller 8006, en
kraftig maskin, den kunde man ocksa fa att visa fler an 24 rader pa monitorn. Den hette
Dataindustrier, Lars Karlsson, han som dgde den firman, det var han och Luxor som
gjorde upp konceptet f6r ABC 80, sa han konstruerade nog den pa hans firma da, och
sedan var det Luxor som producerade den.

Anna Orrghen: Om man gar tillbaka till bade Fylkingen och Elektronmusikstudion som
miljéer dér du triffade andra konstnirer.

Goran Sundqvist: Ja.

Anna Orrghen: Fanns det andra platser dir man kunde triffa konstnirer eller komposi-
torer som ocksa arbetade med datorer?

Goran Sundqvist: Nej, det var nog Fylkingen. Alla var dar da.

Anna Orrghen: Och de samarbeten som du hade med Jan W Morthenson, till exempel,
gjorde ni flera saker tillsammans dn det hir med elektronerna?
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Goéran Sundqvist: Neutron Star, det var for bara ljud, men sedan var det Supersonics.
Anna Orrghen: Just det.

Goran Sundqvist: Och den kan vi titta pa sedan, for jag har fitt den pa DVD nu. Det
var en film, en bestillning frain Westdeutscher Rundfunk i Kéln och den gick som deras
bidrag till Prix Italia 1969-70 ndgonting, jag vet inte hur den kom. Sa inte Jan det?

Anna Orrghen: Jag tror att det vann pris.

Goran Sundgqpvist: Ja.

Anna Orrghen: Jag dr nistan saker pa att den vann pris.

Goran Sundqvist: Den vann nagot slags pris 1 alla fall.

Anna Orrghen: Vad bestod ditt arbete av?

Goran Sundqvist: Han ritade figurer som skulle byggas upp pa skdrmen, sa det var i
princip den grafiken jag gjorde. Det gjorde vi pa sidana hir minnesoscilloskop, Techtro-
nics 611, som vi fick lana av Erik Ferner AB. Och Per-Erik Ferner han v var son till dga-
ren dir. Han var med da vid inspelningen och det kom att sta ett tack till dem 1 eftertex-
ten dar.

Anna Orrghen: Var det en SAAB-dator som ni anvinde?

Goran Sundqvist: Det var en D21:a. Den var forsedd med digital/analog omvandlare
frin botrjan. Var det dven analog/digital omvandlare? Jag kommer inte ihdg den. I alla
fall, dir kunde man mata ut just f6r en skrivare, en sidan dir plotter.

Anna Orrghen: Och filmade ni av de hir oscilloskopskidrmarna?

Goran Sundqvist: Ja, dd filmade jag av den, ja.

Anna Orrghen: Var det med en vanlig kamera?

Goran Sundqvist: Nej, dd hade de en stor OB-buss péa backen ute pa Kammakargatan,
utanfor Kraftdatas kontor dir, och en massa kablar in genom foénstret.

Anna Orrghen: Har det sints 1 svensk television ocksa?
Goran Sundqyvist: Ja, jag kommer ihag att det skedde en kvall nir jag var nere i Rimfor-
sa, sa da bankade vi oss framfor TVn dir, men da hade jag ingen méjlighet att spela in

det, sa att jag har inte sett den férrin 1 gar nir jag fick den av Anna-Karin pa Filmform.

Anna Orrghen: Vad blev det for reaktioner pa den dar filmen, fick ni mycket uppmark-
samhet?

Goran Sundqvist: Neeej, det kommer jag inte ihdg. De tyckte det var skoj bara nere i
Rimfors, det var en programmeringskurs frain SAAB dar.
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Anna Orrghen: Och Lars-Gunnar Bodin, gjorde ni flera samarbeten?

Goran Sundqvist: Det var forst de hir prickarna som skulle vara olika rutor med olika
manga, slumpvis.

Anna Orrghen: Och hur tog du fram det?

Goran Sundqvist: Det var pa ett papper pa radskrivaren. Sedan med ABC 80 med en
plotter som ritade, det gjorde vi sedan. Men jag undrar nir det var, fick vi den redan 1979
kanske? For det var nog en av de forsta. Da hade man sjilva det har tangentbordet med
dator och sedan en modifierad TV dir man hade tagit bort TV-mottagaren, svart/vit,

och sedan en kassettbandspelare som man lagrade programmen pa. Sedan kom det ju
disketter till ABC 80 ocksa.

Anna Orrghen: Gjorde du musik ocksa?

Goran Sundqvist: Inte pa ABC:n inte.

Anna Orrghen: Du var en av de forsta som tog fram sampling i den.
Goran Sundqvist: Ja, och det var pa D21:an.

Anna Orrghen: Var det det hiar Mozart-stycket?

Goran Sundqyvist: Ja, pd D21:an. Forst sd var det samma effektljud sa att det var de fyra
tonerna som ingick i ett ackord, sedan genom den digitala/analoga omvandlaren si kun-
de jag ta den Gversta och understa tonen sa att det blev tvastimmigt. Men det var fortfa-
rande fyrkantssatser, addera tvd stycken fyrkantsettor och noll, ja det later ungefir som
en klarinett faktiskt. Och da spelade jag in den pa ligsta hastighet och sedan sa korde vi
bandspelaren tva ganger, eller fyra ganger sa fort blev det, alltsa med tredubbla hastighe-
ten, och da var det ungefir ritt. Férsta skivan vi gjorde dé var allt fejkat. Och dven de hir
ackorden de korde vi igenom en ekokammare, sa da var det ju dnnu battre. D4 var det
mera som de ekade ithop.

Anna Orrghen: Fick du mycket uppmairksamhet for det stycket?

Goran Sundqvist: Den kallades for slumpvisan, den gick ofta nir ingen annan kérde pa
D21-datorer. Den var vil ritt sa jobbig f6r maskinen sa att om inte den gick, da var det
nagot fel nagonstans. Nej, inte direkt, det var ju folk som kinde till det men man blev
inte berémd.

Anna Orrghen: Anvinde de den nistan som en form av testverksamhet f6r datorn?
Goran Sundqvist: Ja, dels den och sedan den sa kallade Linga Remsan. Det var motsva-
rande den programremsan jag gjorde f6r D2 som var lite mer elakt mot alla delar i da-

torn.

Anna Orrghen: Vad var det som gjorde att det var elakt mot datorn?
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Goran Sundqvist: Till exempel ett minne, kirnminne, det dr ett koordinat f6r att det gar
en strompuls i en ton som gar sa och en som gar sa.

Anna Orrghen: Strém som gir horisontellt och vertikalt.

Goran Sundqvist: Ja, som dr vardera halva spianningen eller strémmen som gar at for att
magnetisera kirnan eller avmagnetisera den. Sedan nir det sammanfaller sa att det gar tva
sadana impulser da blir det en etta dir. Och om man da ar elak och ser till att grannen far
en nolla, nista far en etta och sa vidare, dd hinder det att den ldser fel. Och det ar vildigt
konstigt att det kan fungera dirfor att jag var med da nir de konstruerade D21 och da sig
man pa oscilloskopen sidana hir, och de sade dir dr stroben, och da sig man att var den
sa var det en nolla och sa var det en etta.

Anna Orrghen: For det var hojdskillnaden pa skirmen?

Goran Sundqvist: Ja, just det och det var en riktig vagrorelse. Men det lit mirkligt. Men
det finns inte kirnminne lingre, jag har ett kirnminne fran Incoterm, fran en kasserad
bildskirm dar som hinger pa viggen. Det ir ett snyggt jobb, jag tror det var Herman
Etzer som sydde de dir. Det dr sma, sma ringar av jirn ferrit. Dels var det de hir vertika-
la och horisontella tradarna, plus att genom varje kirna sa gar det en liten trad i hela den
hir matrisen. Nadr man skickar ut den dir, di vet man vilken kidrna man skickar. Och om
det redan dr en etta i den, da vet man att dd far man en impuls i den hdr ”ldstraden”, och
ar det en nolla sa fir man ut en annan impuls. Sedan om det var en nolla, da har man
tagit om den som etta, da maste man se till och sld ner den till noll igen, om det skulle ha
varit en nolla dar. Sa fungerar ett kirnminne. Och det dr markligt att det kan fungera. Det
ar pa samma sitt pa den dir oscilloskopfiguren. Nar en liten grej pa en sa hir ling linje,
nir den ror sig sd ar vildigt mycket olika.

Anna Orrghen: Ja, for det dr en som 4r nistan 20 centimeter bara.

Goran Sundqvist: Ja, oscilloskopet ir vil sidir nagonting. Sedan dr det en liten stjarna
dir. Sedan har det blivit halvledarminnen. Det dr dir de kan fa in fyra gigabyte i ett sa hir
litet minne som sitter 1 min telefon nu.

Anna Orrghen: Chefen, dir den som du inte nimner namnet pa, han hade inte ritt.
Goran Sundqvist: Ne;j.

Anna Orrghen: Jag tinkte avsluta kring din konstnirliga verksamhet. Du har ju arbetat
med flera olika medier, ja du har arbetat med musik, med fotografi, med video och dato-
rer. Hur kommer det sig att du har anvint sa manga olika medier, tekniker, kanske?

Goran Sundqvist: Ibland ser jag att det blir varken hackat eller malet nar man splittrar
sig, och det dr vil dirfor att det inte har blivit nagot. Det dr vl forst just nu som man
kanske kan gora en CD med all musiken, och fa den sald pa Tekniska Museets butik, eller
IT-ceum, sa det skall jag jobba med nu nir jag kommer hem. Och sedan bilder, jag fick
ett mail fran niagon som hade sett nidgra som fanns till salu si jag skall se om det gar att
gora nagonting med dem. Men jag har inte méjlighet att trycka sjilv, utan det skall vara
ndgon san dir affischfirma eller ndgonting som blir intresserade. Det forsOkte jag faktiskt
da pa 70-talet, men de tyckte det var for, att det var {or, ja, abstrakt eller.

26



Anna Orrghen: Alla fotografier, da har du fotograferat av datorn, eller fotograferar du
andra objekt ocksd, som konstnér?

Goran Sundqvist: Nej, det dr nog direkt frin datorskirmen, eller filmat.

Anna Orrghen: Finns det nidgon vixelverkan mellan dina konstnirliga arbeten och din
verksamhet som programmerare, jag funderar pa om de har hjilpt varandra?

Goran Sundqvist: Ja, det tycker jag absolut.
Anna Orrghen: Ja, hur da?
Goran Sundqvist: Att jag har fatt mera idéer, sa kan man ocksa gora, till exempel.

Anna Orrghen: Ar det nigra sirskilda idéer som du kommer ihidg som kom fram nir du
gjort nagot speciellt arbete?

Goran Sundqvist: Det var vil dd nir jag holl pa att labba med de dir bilderna. Det fanns
ett intresse fOr att presentera texter och foremal for kontrollrummen, sa det holl vi pa
med mellan, -69 fick vid D22:an, och sedan -72 da var det slut. For att da fick vi igang
terminaltrafik, och da skulle datorn ga dygnet runt. Sa dd kunde terminalerna jobba dven
om inte bandspelaren jobbade. Utan da kunde jag inte géra nagot mera, nej.

Anna Orrghen: Anvinde du grafiken?

Goran Sundqvist: Ja, da holl jag pa att experimentera med ABC 80 eller Amigan, men
jag tror inte jag har kvar den. Det enda som finns idag, vet du, det dr ju det som jag gjor-
de at Lars-Gunnar Bodin, och Morthenson. Nej det var D21, sd det var innan det.

Anna Orrghen: Fanns det ett intresse frin SAABs sida att man ocksa ville kunna visuali-
sera med hjilp av de hir komplicerade programmeringarna? Till exempel for att kunden
litt skulle kunna se. Den hir fossilbilden till exempel, det dr ju en bild, det dr inga bok-
stiver, det dr ingen programmeringskod som syns.

Goran Sundqvist: Ingen text eller sa.

Anna Orrghen: Nej.

Goéran Sundqvist: Nej, men det var ingen sa intresserad av utan det var bara jag.

Anna Orrghen: Alldeles avslutningsvis undrar jag om det dr nagonting som du tycker ar
viktigt som vi inte har pratat om?

Goran Sundqvist: Jag skall forséka géra upp en lista pa folk frain Datasaab som var med
pa den hir tiden, for det dr ocksd datapionjirer. Vi kan ga in och se pa Datasaabs vinner

vilka som ar med dar.

Anna Orrghen: Har ni kontakt fortfarande?
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Goran Sundqvist: Ja. Jag fick paminnelse om att jag inte hade betalt medlemsavgiften sa
det skall jag géra. Men de har ritt mycket skoj runt Linkoping dar. Det har aldrig passat,
jag har varit med pa nagot méte nagon gang, men det 4r en bit att resa.

Anna Orrghen: Och ir det samma personer som var med i de hir tidiga anvindargrup-
perna som du nimnde?

Goran Sundqvist: Ja, det dr mest gammal personal pa SAAB och Datasaab som dr med
dir och ir verksamma dar.

Anna Orrghen: Gor du program idag ocksa?

Goran Sundqvist: Nej. Jag hiller pa att forsoka lira mig att redigera video och gora
DVD-skivor. Och som sagt, det finns sa mycket program pa en sadan dar burk.

Anna Orrghen: Da far jag tacka sa hemskt mycket.

Goran Sundqvist: Det var en del i alla fall.
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