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Abstract

This interview with Mikael Jern was conducted at his home in
Helsingborg by Anna Orrghen on 4 October 2007. It dealt
with Jern’s studies in mathematics at Lund University and his
first contact with digital technology at Lund University Com-
puter Center during the seventies. Jern’s first employment
was at Lund University Computer Center where he developed
software for computer graphics. During 1970-1976 Jern wor-
ked with professor Hellmuth Hertz at the Technical Univer-
sity of Lund. Togehter they invented the Color Graphics Sys-
tem based on the first ink jet plotter for raster based visuali-
zation software. Together with Lars Kjelldahl, Jern is the
founder of SIGRAD (The Swedish Computer Graphics As-
sociation) that was founded in 1976. In 1980 Jern founded
UNIRAS to adress the IT industry with a more general-
purpose raster graphics software approach. In the interview
Jern described the experiences made by founding UNIRAS
and to develop software for computer graphics.



Informant:  Mikael Jern
Intervjuare: Anna Orrghen
Tid: 4 oktober 2007

Plats: Helsingborg

Anna Orrghen: For bandspelarens skull skall jag tala om att mitt namn dr Anna Orrghen
och jag sitter hemma hos Mikael Jern i Helsingborg och du dr professor i visualisering.

Mikael Jern: Informationsvisualisering, vid Link6pings Universitet, Campus Norrképing
och Institutionen fér Visualisering. Det heter Norrképings Visualiseringscenter, NV, dar
jag arbetar tillsammans med Anders Ynnerman, som ocksa dr professor. Si vi dr tva som
leder arbetet pa den hir institutionen.

Anna Orrghen: Ja, tanken med intervjun ér att skapa niagon form av livsberittelse. Sa
det dr en ganska grundliggande niva. Jag har tinkt ga igenom din ungdom, studier och de
olika arbetsplatserna. Ganska mycket fakta finns ju bevarat, det kan man leta upp. Sa
syftet med intervjun ar att forsoka forsta vad det var som hinde, varfér du gjorde vissa
val, hur det kom sig att du borjade arbeta med olika saker, vilka andra personer du har
kommit i kontakt med och sa. Mycket av det hir gar sidkert in i varandra sa det gor ju
absolut ingenting om du hoppar fram och tillbaka. Men om vi borjar allra fOrst sd vet jag
att du foddes 1946 1 Stockholm.

Mikael Jern: Ja, jag ir uppvixt i Stockholm. P4 Ostermalm i Stockholm, lekte i Humle-
garden som liten.

Anna Orrghen: Ja, vad gjorde dina féraldrar?

Mikael Jern: Mina forildrar skilde sig vildigt tidigt. Fran ndr jag var ett ar redan, som
enda barnet bodde jag thop med min mamma. Min pappa bodde 1 Stockholm ocksa, dar-
for var vi kvar 1 tio ar 1 Stockholm. Hela min mammas slikt ar ifrain Malmo sa flyttade vi
ned till Skane och till Malmo, dér jag dr uppvaxt. Och min morfar var dir. Anor till Lars
Jonssons charkuterifirma, som gjorde korv och sa vidare, det var min morfar. Jag har
sinne for god mat, ar uppfostrad med god mat.

Anna Orrghen: Ar du uppfostrad med teknik ocksa, eller det intresset, ir det nigot som
har kommit senare?

Mikael Jern: Bra fraga. Min pappa var ju intresserad av matematik och sadir sa. Men jag
var inte alls uppfostrad med teknik, utan snarare 1 sa fall med mat- och restaurangniring.
Mina andra sliktingar var ocksa matintressearde. Sa det tillkom senare i livet.

Anna Orrghen: Vet du hur det tillkom? Om det var genom nagon speciell lirare eller
nagon situation?

Mikael Jern: Ibland hinder en del saker som tillfilligheter. Ndgonting hinder som pa-
verkar hela resten av ens liv. Jag var allmant dalig i skolan, jag var inte intresserad av sko-
lan. Jag tyckte skolan var ganska orittvis. Alltsd, var man bra i nagot dmne och dalig 1
andra dmnen sa paverkade det hir varandra. Si det var vildigt svart att vara duktig i till
exempel bara matematik och samtidigt dalig i historia och svenska och andra dmnen,
lirarna samtalade ju med varandra. Det var ganska tufft. Jag testade det har sjilv ocksa



ibland genom att stilla in mig for en lirare och fick battre betyg om man anstringde sig
lite extra och si vidare. Men jag tyckte att hela skoltiden fram till jag tog studenten var
ganska trakig. Jag gjorde vildigt mycket annat, jag spelade mycket schack och var med
och spelade schack for Skanelaget. Jag hade liksom hjirnan igang, men skolan intressera-
de mig inte. Vid tva tillfillen. Det var nir jag gick i realskolan, jag gick den gamla femari-
ga realskolan, och 1 fjirde klass sa var beslutet skall man ga vidare och ta realen och sedan
ar det slut, eller skall man ldsa vidare. Det var tva onda ting, att borja arbeta och sa vidare,
eller skolan. D4 insag jag att nu dr det dags att skirpa sig, sd att da ldste jag upp och sa
kom jag in pa gymnasiet vilket var svarare vid den tiden. Sedan rasade betygen ned igen,
till sista ring. Pa julen hade jag BC i matematik, jag hade B i kemi och B i fysik. D4 var jag
in till rektorn och han sade du borde nog ga om sista ring. Och da tyckte jag ju att skolan
var sa hemskt, sa det hir vill jag inte. Nej, men jag fixar det hir sade jag. Da liste jag upp
mig sd jag skrev AB pad nésta matematik och sa skrev jag stort A i matten och efter stu-
dentexamen liste jag tre betyg i matematik vid universitetet. Men skolan stimulerade mig
inte, det var inte min grej. Och sedan var det ju universitetet, och dér var ju helt annor-
lunda. For dir var man inte beroende av ldrarna. Fyrtiotalisterna var ju vildigt manga. Sa
vi var vildigt manga pa universitetet sa vi syntes bara i korridorerna dir och man jobbade
1 sin egen takt och man blev mera stimulerad. Man fokuserade pa ett amne. Jag borjade
lisa matematik direkt dd. Min gamla matematikldrarinna i Malmo sade till andra elever
som uppmuntran, ge inte upp nir ni har daliga betyg. En av mina kamrater hade sokt ett
jobb som operatér pa Lunds datacentral som vid den tiden hade fatt den foérsta storda-
torn. Och sa frigade han mig om inte jag skulle hoppa pa det hir ocksa. Och det gjorde
jag da.

Anna Orrghen: Var du student under den tiden?

Mikael Jern: Da var jag student, det var forsta aret som student. De sokte ndgon som
satt ddr pa kvillen och eftersom Uppsala Universitet kérde mot oss i Lund da, sa skicka-
de de ned program som skulle ldsas in, startas upp och sa producerade de resultatlistor
senare pa kvallen. Sa vi satt dar pa kvillarna och var operatérer och sig till att den hir
kérde. Och nir man da satt dir, dels fick man ju kollegor plotsligt. Man pratade med dem
som var programmerare for datacentralen, pa den tiden var det Ingmar Dahlstrand som
var chef dir. Och jag borjade ocksa ldsa datalogi, jag dr datalog i bakgrunden, jag har gatt
datalogivigen. Det fanns ju inte sa mycket data pa civilingenjorsutbildningen da som det
finns idag, sa man fick ga den andra vigen. Och pi det sittet kom jag in i det hir, stimu-
lerades av det.

Anna Orrghen: Och hur lirde ni er, fick ni ldra er genom att arbeta med dem eller?

Mikael Jern: Pa den tiden lirde vi oss dels ALGOL, som var huvudsakspraket, och
PASCAL lirde man sig, SIMULA var ett sprak. Men pa datacentralen sa anvinde man
inte dessa “akademiska sprak”, utan forskarna dar anvinde FORTRAN. Det var ju det
forsta man gjorde, sa fick man omvandla sina kunskaper till det sprak som verkligen an-
vindes av forskare i Lund. Eller om det var for att pa den tiden var det bara i
FORTRAN man skrev. Och jag gjorde ett litet projekt da tillsammans med datacentralen.
De lade ut lite grand pa mig: kan inte du hjilpa till att géra det hir projektet. Gjorde lite
grand for Nationalekonomiska institutionen tillsammans med ekonomen ILars Jonung
som nu dr professor i nationalekonomi, som jag hjilpte. Vi gjorde ocksa en del skatte-
modeller, forst 1 Sverige och sidana saker. Och dir kom programmeringsbiten in. Och
dir tror jag ocksa jag hade mycket glidje av min matematiska bakgrund, f6r det galler att



tinka logiskt, alltsd, det hinger ju thop med det hir med programmering, si det var gans-
ka kul att programmera.

Anna Orrghen: Aven schackspelandet tinkte jag.
Mikael Jern: Ja, dven schackspelandet. Sa jag tyckte programmering var kul.
Anna Orrghen: Fortsatte du med studierna parallellt?

Mikael Jern: Ja det gjorde jag. Jamen det hir var mitt kvillsjobb, s det var ett sitt att
tjana lite extra. Men framforallt, det var sd jag fick in foten. Och det hir maste da vara -
08, -68 kom jag in pa datacentralen. Jag tog studenten -66. Och sedan rullade det pa pa
datacentralen. Jag vet inte om du vill ha den historien direkt nu, hur jag sedan kommer
over till visualisering. Det var det som ledde in till att de introducerade mig till en som
hette Lennart-Axel Bergstrém som var pa byggnadsfunktionslira. Jag tror han var lektor
dir. Nej, han var inte lektor dar, han holl pa att disputera, han skulle att doktorera. Och
han behovde hjilp med sina projekt da ocksa, si jag blev en programmerarhjilp till hans
avhandling. Och det han holl pa med var dé en valdigt tidig visualisering dar vi tittade lite
grand pa vad Harvard gjorde 1 USA. Och pa den tiden fanns det inga redskap for visuali-
sering. Det enda vi kunde anvinda var radskrivaren. Och genom att da 6verlagra tecken
pa varandra, alltsd skriva ett a, b och ¢ ovanpa varandra, sa kunde man fa olika graskale-
schatteringar. Vi kunde gora stora sidana hir kartor dar man hade tecken, sen kunde vi
fotografera ned dem och sa blev det bilder utav det sd smaningom.

Anna Orrghen: Nigon form av statistik, alltsa visualisering ...

Mikael Jern: Ja vi borjade samtidigt att jobba tillsammans med Statistiska Centralbyran
och gjorde de forsta kartorna. Du kan forestilla dig da att det enda vi hade var tillgang till
en radskrivare, printrar. Du forsta vad jag menar, hur man 6verlagrar a, b och ¢ sa det blir
lite morkare pa den ytan. Det dr ungefir som rastergrafik fast med ganska stora, eller
vildigt stora punkter, och sedan klippte man ... Vi hade ju bara det hir arket f6r hundra-
tjugo tecken. Men i och med att man dd kérde hundratjugo tecken till och hundratjugo
tecken till plus att vi kanske kunde fa femhundra ginger femhundra punkter i olika gris-
kaleschatteringar. Och jag utvecklade da tillsammans med Lennart en slags programvara
for att stoppa in geografiska koordinater, data dir man kunde visa nagon sambhallsplane-
ringsdata. Han var intresserad av samhillsplanering. Sa—68, -69 gjorde vi de forsta kar-
torna i Sverige inom sambhillsplaneringen kan man siga, som var datorgenererade. Och
da hade rastergrafiken kommit. Det édr grunden till alltthop liksom.

Anna Orrghen: For det fanns inga bildskirmar da, eller hur?
Mikael Jern: Det fanns inga. Nej, oh det ar mycket, mycket senare.

Anna Orrghen: Kunde ni forestilla er hur det skulle se ut innan ni skrev ut de hir kar-
torna?

Mikael Jern: Det hir ar den allra férsta rapporten vi gjorde med datorgrafik som jag
tinkte visa dig. S4 det hir var vildigt tidiga bilder vi jobbade med, sidana hir, det vill
sidga en bild som visar antal ligenheter som redovisas tva ér i olika delar utav, jag tror det
ar 1 Lund. Sa dir ser du en konturkarta och hir ar en karta som visar olika kvarter och sa
dar.



Anna Orrghen: Det idr ungefir sa det fortfarande ser ut idag om man tittar pa statistik,
det dr olika fargschatteringar och sa.

Mikael Jern: Den hir rapporten ér fran -71, men jag borjade jobba med det hir -69. Sa
vi gjorde underlaget till Bergstroms doktorsavhandling.

Anna Orrghen: Ni kunde ju som sagt inte se pa nagon skirm hur det skulle se ut, pro-
vade ni er fram eller kunde ni férestilla er hur det skulle se ut innan ni hade gjort det?

Mikael Jern: Man kan ju sdga att interaktionen var mycket lingre dn vad det dr pa en
skiarm, det dréjde mycket linge innan skiarmarna kom. Det blir dnnu roligare nir jag be-
rittar om fargbildskrivaren senare. Alltsa man skapade da den hir rasterbilden i datidens
datorer med ganska lite minne, ganska komplexa saker. Och sedan ritades det upp, man
tittade pa papperet, si interaktionen var ju med papper. Det var inte integrationsgrafik vi
holl pa med, inte interaktiv visualisering, som man jobbar med idag, utan det var produk-
tionsgrafik.

Anna Orrghen: Det var verkligen en tidsdimension dar, eftersom ni gor nagonting och
sedan tar det ett tag innan det hir papperet kom ut. Jag vet inte hur lang tid det rérde sig
om?

Mikael Jern: Men i och med att jag satt pa datacentralen hade jag ju ganska bra access.
Men forskarna som satt och jobbade med de hir metoderna de limnade in en hélkortsse-
rie pa morgonen och sa kom de tillbaka pa kvillen och himtade listor, eller i virsta fall
nista morgon om det inte var kort slut. Fér de var det ju en terminaltid pa kanske upp till
ett dygn, da. Fér mig som satt precis dir och kunde jobba pa kvillarna och gick det ju
snabbare. Jag hade ju tillgang till maskinerna da.

Anna Orrghen: Hade du egna experiment som du holl pa med {6r skojs skull samtidigt?

Mikael Jern: Jamen, jag fick data, det var ju det viktiga pa den tiden, och sa skrev jag
programmen. Och Lennart, kan man siga, han var ju da min mentor. Det var ju han som
skulle disputera i och for sig, men jag lirde mig processen. Han kunde inte programmera.
Han forstod inte riktigt den tekniska biten av det, sa det gav mig min tekniska bakgrund
for att sedan kunna fortsitta med de hir sakerna, forstaelsen for det. Jag startade ju i helt
andra dnden dn vad de flesta gjorde ifran borjan med grafik pa den tiden. De bérjade pa
pennplottrarna, vektorgrafiken. Och det ledde till, att nir vi kommer fram 1 tiden sedan
nér vi pratar om SIGRAD, Sveriges intresseforening for grafisk databehandling, den sto-
ra debatten om vektorgrafiken och rastergrafik. Vi hade manga debatter inom SIGRAD
huruvida vilken som var den bista, vilken hade framtiden. Och det 4r di nir Tectronics
kommer pd marknaden vid den tiden ocksd, som hade de forsta vektorskirmarna, som
ritar linjer. Dar jag da hela tiden drev att rastergrafiken dr morgondagen, inte rastergrafi-
ken. Sa det publicerades en del artiklar om det hir, vi diskuterade f6r och emot med ras-
tergrafiken.

Anna Orrghen: Det hir var dé fortfarande 1 slutet av 60-talet?
Mikael Jern: Ja, jag maste siga att det édr fram till -70, jag maste siga -72 dir. Jag borjade

programmera 1 slutet pa 60-talet. De hir rapporterna ar ifran -71, -72 och sa vidare. Vi
holl pda med den hir tekniken fram till -74, som blev nasta stora steg nir jag triffade pro-



fessor Hertz vid elektrisk mitteknik pa Lunds tekniska hégskola. Sa fram till dess jobba-
de jag med rastergrafik pa radskrivare och pa pennplotter ocksa.

Anna Orrghen: Ja, hur gick det?

Mikael Jern: Ja vi kan ju se i den hir. Det hir édr sidana hir 3-D-grafik bilder som gors
pa pennplottrar. Det dr sidana har saker som jag ocksé ritade. Jag kan vil siga att jag
lirde mig pa det sittet. Det hir var ju otroligt tidig visualisering, datorgrafik som det kal-
lades pa den tiden. Och jag tror jag var pd mina fOrsta internationella konferens
SIGGRAPH, men da dr vi nog framme vid -75, -76, och da var vi tvahundra, kanske,
totalt fran hela virlden, forskare som samlades, och det var den enda konferensen som
fanns.

Anna Orrghen: Di kan jag tinka mig att det var ocksa de som hoéll pa med det. Idag ar
det vil sikert manga som inte dker men som haller pa med det.

Mikael Jern: Ja, idag har SIGGRAPH 35 000 besokare som kommer till de hir konfe-
renserna. Och de har ju utkristalliserat sig till medieteknik. Men da var det bara datorgra-
fik.

Anna Orrghen: Men parallellt sa studerade du fortfarande matematik?

Mikael Jern: Mm, matematiska studier. Sedan borjade jag ldsa datalogi och sa liste jag
tre betyg i det amnet och skrev mitt examensarbete inom det omradet.

Anna Orrghen: Handlade det ocksd om rastergrafik?

Mikael Jern: Ja, det gjorde det. Det var ju en del i de hir rapporterna dd. Men da hade vi
ju kommit igang med firgbildsskrivaren, si da anvinde jag den som bakgrund.

Anna Orrghen: Under studierna, vad hade du for kurslitteratur? Var det svensk, eller var
det utlindsk eller vad fanns det for litteratur kring det har med datorer?

Mikael Jern: Litteratur fanns det ingenting alls. Vi ldste rapporter fran Harvard som holl
pa med lite grand med just den hir med datorskrivare, vi hade deras program och tittade
lite grand pa vad de gjorde. Sedan utvecklade vi vara egna program som hette SIMAT,
som jag skrev som dr dokumenterat, som gjorde kartor med radskrivare.

Anna Orrghen: Mm, och vilka var det som var involverade i det?

Mikael Jern: Det var jag och Lenart-Axel Bergstrém och sa vidare da. Du vet, Bernt-
Axel Bergstrom ér ju ocksa en foregiangare i Sverige pa just vad det giller visualisering
och samhallsplanering.

Anna Orrghen: Ni anvinde det till statistik eller naturgeografi och sa. Hur kom ni i kon-
takt med de institutionerna, eller hur kom det sig att de kom att intressera sig for det har?

Mikael Jern: Det dir kom ju i och med att jag satt pa datacentralen da och gjorde lite
smajobb, sa nimnde de for Lennart-Axel att vi kan vil friga Micke om det dir. Och da
startade vi ett langt samarbete mellan honom och mig som varade i manga ar, anda in pa
fargbildskrivaren och si vidare. Bernt-Axel blev ju universitetslektor 1 Lund vid institu-



tionen for byggnadsfunktionslira under Carin Boalt som professor sa smaningom. Och
han var den med erfarenhet av hur man sékte forskningspengar, f6r det var ju forsk-
ningspengar som lag till grund for det jag gjorde senare, det var inte datacentralen. Len-
nart-Axel hade forskningspengar som han betalde mig fran, si jag levde manga ar som
forskningsassistent till honom.

Anna Orrghen: Ja, borjade du sjilv doktorera kring det hér?

Mikael Jern: Ja, det kommer mycket senare. Men det gjorde jag i och for sig, men just
det slutfordes faktiskt 1 USA 1980. Men, sa kommer nista stora grej. Nar jag var har sa
hade Lennart-Axel pratat med Hertz. Hertz satt pa Institutionen fér Elektrisk mitteknik i
Lund och forskade da pa blickstraletekniken. Han ér inte den store Hertz, men det ér
hans farfar och farbror eller liknande, nobelpristagarna, han kom till Sverige under kriget.
Hertz var ju da bakgrunden till, vad var det, det var ultraljud som var hans stora grej tidi-
gare. Men 1 alla fall, nu holl han pa med blackstralar. Han plockade fram blackstralemun-
stycken som man med otroligt h6g hastighet kunde spotta ut en miljon blickstralar per
sekund och sedan med elektroniska metoder kunde fa blickstralen att antingen ga rakt
fram och triffa papper eller sla av och stoppas upp. Det kunde man da bygga rasterpunk-
ter pa ett papper med, med en valdigt hog precision, forst tinkte han bygga en kopie-
ringsmaskin. Med hjilp utav tva trummor, en trumma man sitter papperet som man ritar
pa och den andra trumman som man sitter originalet pa, och si skulle man da skanna av
originalet och kopiera 6ver den pa den andra. Och nu ér vi alltsa inne pa 1973. Sa detta
att gora fargbilder pa den tiden var ju helt unikt 1 virlden. Jag menar, bara det att bygga
en fargplotter -73 var vi ibland de férsta som gjorde.

Anna Orrghen: Hur gick tankarna nir ni bérjade forsta att ni skulle géra nigonting som
egentligen inte fanns?

Mikael Jern: Hur Hertz kom fram till att borja bygga med blackstrilar kan jag inte svara
pa riktigt pd, det var ju det som ldg pa hans institution. Men eftersom vi holl pa med ras-
tergrafik si kom tanken att istillet for att kopiera, varfor kan inte jag istillet skapa den
rasterbilden. Och sd gor vi en fargbildsskrivare istillet. Och det tinde ju Hertz pa ocksa
direkt, for det dr mycket roligare dn att bygga en kopiator. Da kan man ju overféra data
till bild. Men det hir var inte sa litt fo6r det var ganska hog upplosning. Vi jobbade med
hundrafemtio punkter per tum, det var ett A4-papper vi borjade pa och det gor att det
var ungefir tvatusen punkter ganger tolvhundra punkter ganger tre firger, cyan, gul och
magenta. Och datorerna pa den tiden var visserligen stora, men minne fanns det inte gott
om. Och nir jag innan hade jobbat med radskrivarna sa jobbade jag kanske med trehund-
ra ganger tvahundra punkter. Sd hur kunde man med hjilp av datorer skapa sa stora
punktmatriser egentligen. Sa mycket av min forsta forskning gick ut pa att gora system
dir man kunde ha delar av bilden inne i minnet och sedan sa skulle det plockas ut. Det
var ganska tuffa redskap den hir jittelika matrisen, med den tidens datorer. Idag dr det
inget problem, man kan ha hur stora som helst, men da hade maskinerna max ungefir
64-128 Kb minne som man kunde jobba med.

Anna Orrghen: Viket i sig blir en oerhérd utmaning. Jag tror Sten Kallin ocksa nimnde
att minnesstorleken i sig gjorde att man var tvungen att tinka oerh6rt mycket.

Mikael Jern: Jag utvecklade algoritmer for ett pakingssystem. Om man till exempel byg-
ger en karta sa ritar man ju oftast ett visst omrade. Men man kanske vill rita omraden
runt omkring sa att hela bilden behéver inte ligga inne, utan de delar av bilden som ir



aktiva tittar man pd, de halls inne, sa byter man ut efterhand nir man ritar nagon annan-
stans. Men da dr det rastergrafik som ér i botten. En sadan har fargbildsskrivare den skul-
le da ha tvatusen ginger tolvhundra punkter. Det skulle organiseras pa ett visst sitt, se-
kventiellt, ga ut sa hir eftersom den fungerade som en skanner. Den ritade linje for linje
sahdr. Men jag maste ha tillgang till hela bilden f6r att kunna visualisera den, men den var
tvungen att ligga pa ett magnetband. Sa fargbildsskrivaren var da en off-line enhet och pa
datorn producerades det magnetband och med hjilp av en programvara placerades mag-
netbandet da pad ... Nu skall vi se jag hade en bild hir, sa hir sig den ut. Dir dr den, och
dir sitter sjilva blickenheten, trumman som man fister papperet pa, och sa sitter det da
tre stycken munstycken dar inne.

Anna Orrghen: Den paminner nistan om en elektronisk ugn ungefir, eller en sidan hir
restaurantdiskmaskin. I alla fall om man tinker pa storleken.

Mikael Jern: Hir dr den, dar ser du en liten skiss pa den. Pa datacentralen hade vi dd en
UNIVAC 1108 som vi kérde pa. Och den producerade det dir magnetbandet och sedan
sa fanns det dé logik 1 den hir for att ldsa bandet och titta i filmen till den hir Det var tre
stycken munstycken. Och sedan ndr man kombinerade de har tre blafirgerna och lade
alla de hir ovanpa varandra si fick du svart. Och det som mycket var min doktorsav-
handling, det var hur skapar man rasterdata. Hur viljer man ut de hir punkterna for att fa
en graderad firgskala i datorn. Jag jobbade da med en fyra-gianger-fyra punktmatris, det
finns da sexton nivéer, blir det. Och ligger du ithop dem sa far du en sextongradig skala.
Och med den byggde jag den hir klassiska bilden med firgkuber som du ser hir. Inte
nog med att det var i 3-D, som folk var fascinerade av, men det var ocksa ett 3-D som
hanterade dolda ytor och den hir gjordes redan 1972, skall man komma ihag att det var.
Den hir bilden, den har jag sjilv skapat, inte konstnarerna Beck och Jung som senare fick
anvinda min teknik, det var min bild. Jag anvinde den for att studera de olika fargmoj-
ligheterna som man kunde astadkomma. En rolig historia i det hir var att, jag byggde ju
inte sjalva plottern, det gjorde Hertz da, men Boris Smeds som var hans tekniker dir, han
var fargblind.

Anna Orrghen: O;.

Mikael Jern: Si vi hade alltid diskussioner om vems fel det var, for det ar klart att de
forsta primitiva bilderna var ju ganska komplicerade saker att géra. Det tog lite tid innan
vi gjorde de hir rasterbilderna. De forsta var ju betydligt enklare.

Anna Orrghen: Men hur kom ni pa att man kunde tinka och skapa de hir 3-D former-
na?

Mikael Jern: Det naturliga var ju att om man hade de hir tre firgerna sa blev det en kub
av det om man vill se alla moijliga fargkombinationer. For det forsta gjorde vi ju kuben
nir vi gjorde fargskalor. Men sedan kom jag pa att det vore kul att leka lite grand, man
kunde gbra en programvara sa man kunde gora hal i kuben. Och vad jag ville visa med
det hir var att, pd den tiden sa gjorde man ju di 3-D grafik dir det svaraste problemet
var det hir med dolda ytor. Och det var otroligt komplicerade saker. Medan rastergrafi-
ken, baserad pa painter’s algorithm” kunde 16sa det hir mycket snabbare. Sa jag ville
visa pa att jag kan goéra de mest komplexa sakerna som vi inte kan géra med vektorgrafik.
Det kan jag gora med rastergrafik. Det var mycket det handlade det om, att tala om for-
delen med att jobba med rastergrafik.



Anna Orrghen: Sa att det pa sitt och vis dr det ocksé en visualisering av vad rastergrafik
ar,

Mikael Jern: Ja det tycker jag. Ja, precis. Just nir jag borjade gora det, skira ut tirtor ur
de hir kuberna och sa vidare. Sedan sig Beck & Jung det hir och de tyckte att det hir var
helt fantastiskt. Men det blir en annan historia.

Anna Orrghen: Stétte ni pa nagra problem eller kom det motgangar under tiden som ni
fick forscka hantera nir ni tog fram det har?

Mikael Jern: Jag tror man glémmer motgangarna och minns framgingen samt de veten-
skapliga rapporterna vi producerade. Men vi vickte ju sd otroligt mycket uppseende virl-
den 6ver for vi var de forsta som gjorde firgade kartor. Och férdelen da, i och med att vi
hade den hir off-line enheten, det var ju att jag kunde placera min programvara inte bara
i Lunds datacentral utan den skickades till USA, Australien, Kanada och sa vidare. Sa den
installerades pa massor med stordatorer som IBM, UNIVAC, CDC runt om i virlden.
Och sa skickade de da magnetband tillbaks till Lund och si ritade vi upp bilderna och
skickade en bild tillbaka. S4 nir vi talar om interaktion, sa talar vi om veckor hir.

Anna Orrghen: For da skickade man med vanlig post, for att leverera till Australien, till
exempel.

Mikael Jern: Ja, och eftersom de inte hade nagra rasterskarmar att titta pa bilderna i. Sa
vad jag hade gjort da var att jag hade markerat rasterpunkter pa papperet. Eftersom man
hade hundra ganger hundra rutor kunde jag tala om att det ir ritat nagot hir. Jag kunde
inte tala om exakt vad de hade ritat, sa ibland kom det bara ett streck fran Kanada, och
da fick jag skicka tillbaka det strecket pa ett papper. Du kan tinka dig hur det var att sitta
och jobba sihir, men for dem fanns det inget annat sitt att géra firgkartor.

Anna Orrghen: Nej. Och vad anvinde de fargkartorna till? Var det mer experimente-
rande eller?

Mikael Jern: Jag byggde da en applikationsprogramvara som kunde rita kartor, fargkar-
tor. Och framférallt gjorde vi mycket konturkartor 1 2-D, konturkartor som trefirgade
landskap. Tidigt upptickte oljebolagen att vi hade méjlighet att géra seismologiska bilder.
Firg betydde otroligt mycket f6r dem for att se: var finns de olika jordlagren, var finns
det mojligtvis olja. Det leder ju sedan till vad som blev den forsta succéhistorien kring
den hir tekniken och vem vagade satsa pa att kommersialisera det Och var fick vi peng-
arna ifran? Vi fick vildigt mycket pengar fran STU och Byggforskning under den tiden.
De gav oss manga miljoner for att bygga vidare pa de hir sakerna. Sd jag var da anstilld
som forskningsassistent. Och varfor satt jag vid datacentralen? Det var nigot praktiskt
med det. Jag var inte anstilld till en borjan utav datacentralen utan jag hade egna forsk-
ningspengar men jag satt dar mer av bekvimlighetsskal eftersom de var intresserade av
vad vi holl pa med och jag var nira datorn. Ingmar Dahlstrand var ju en stor eldsjil och
tyckte det hir var helt fantastiskt, darfor alltid ndr vi hade besck vad tror du de tittade
mest pa, har har vi var fargbildskrivare.

Anna Orrghen: Ja han berittade om japanerna.

Mikael Jern: De kom med sina specialpennor och fotograferade.
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Anna Orrghen: Ja, det var nagon karta dir man sjilv kunde bestimma vilken stad man
ville ha 1 mitten pa jorden.

Mikael Jern: Jo.

Anna Orrghen: Hur fick alla de hir kinnedom om det? Du har ju vildigt mycket press
om det, men var det ni som gick ut 1 pressen?

Mikael Jern: Jamen, det dr samma sak dir. Eftersom vi gjorde de forsta kartorna som
inte var handritade sidor si vixte det. Tillsammans med SCB gjorde vi sidana hir be-
folkningsstatistik 1 kartor, och det hir dr en av de foérsta bilderna som kom ut fran firg-
bildsskrivaren faktiskt. Hir dr en bild pa laboratoriet med Boris Smeds.

Anna Orrghen: Ja, i vit rock.

Mikael Jern: Och dir stir den forsta prototypen vi byggde. Till att bérja med sa skedde
ju allting pa sa sitt att jag gick 6ver med mina band dit, eftersom datacentralen da var en
angransande bygenad dir vi hade datorerna. Och si ritade Boris upp dem och vi tittade
pa dem, vi diskuterade varfor det kanske inte fungerade och hur man byggde upp och si
vidare. Vi gjorde de forsta tredimensionella firgade diagrammen sedan. Det var ju helt
unikt ndr folk tittade och dessutom sd var det intressanta data vi visade. Vi gjorde tidiga
miljokartor dir vi 1973 med kontrollmitstationer tittade pa Vegea och visade upp i firg
hur de olika metallerna férekommer under vilka tidsperioder och varfér. Sa tidigt gjorde
vi miljokartor, 1 bérjan pa 70-talet. Sen gick det massor med ar innan man bérjade gora
sadana saker igen.

Anna Orrghen: Det hir ir ju sidant som jag dr uppvuxen med i mina skolb6cker, olika
typer av Sverigekartor.

Mikael Jern: Sa hir skrevs det ”sa hir fungerar den unika fargdatorn” och sa vidare, och
det hdr dr ju bara den svenska biten. Dar har du foresten professor Hertz.

Anna Orrghen: Ja de hir beskrivningarna verkar vara nagot genomgaende. Du skickade
ju mig nagra artiklar och dir fanns det just ord som att man askadliggér, populariserar
torra data. Som att med hjilp av den har firgen eller visualiseringen sa blev datorn rolig
pa ndgot sitt.

Mikael Jern: Ja, och det var ju typiskt. Det forsta var att jag hade statistik och data, och
producerade firgkartor. Det var de allra forsta bilderna som togs fram. Har dr de forsta
rapporterna vi gjorde [Mikael Jern visar en rapport|. Hir kan vi se bilder pa hur de sag ut
1 vetenskapliga artiklar nir de publicerades. Och de hir bilderna ir ju ganska enkla, men
det fanns lite olika sitt att rita pa. Hir dr en del var utav Lund stad. Hir fick vi klassifice-
ra och rita upp det. Hir ar ocksa kartor, 6ver Stockholm, med olika data och hir dr popu-
lationen 1 Skane, som anvindes av samhaillsplanerare da. Sa kulturgeograferna har ocksa
varit stora anviandare. Det hir var det forsta jag bygede pa med radskrivaren, anvindar-
tecken. Nasta steg var att jag borjade titta pa pennplottern som fanns och graferade ytor-
na, som Sten Kallin h6ll pa med sedan, och sd nista steg har du med farg.

Anna Orrghen: Innan firgskrivaren var firdig, kunde ni da forestilla er hur det skulle se
ut eller blev ni férvanade nir ni sig vad som kom ut?
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Mikael Jern: Jag tror att det var ett unikt samband med att jag holl pa med rastergrafik
och att Hertz hade sin fargplotter. Det ar darfor vi har sagt att det ar slumpen som avgor.
Men vad hade hint om vi inte hade byggt en fargbildsskrivare i Lund om inte jag holl pa
med detta och Hertz holl pa med den. Hertz tanke var ju aldrig att bygga en fargbildskri-
vare for datorer, utan en kopieringsmaskin, utan det var en ren slump att vi startade det-
ta. Och sa startade vi da ett vildigt fascinerande samarbete som jag fortfarande idag kin-
ner av rotterna av, i det jag haller pd med nu. Statistiska centralbyrans folkbostadsrik-
ningen -75 produceras i sin helhet med sddana hir kartor som vi gjorde. Och ocksa sada-
na hdr nivakartor, alltsa konturkartor med data som vi gjorde nagon gang pa 70-talet.
Idag kan de, SCB, inte ens producera sadana hir bilder. De har otroligt primitiva saker.
De gor lite grand sadana hir bilder diar man har kommungrinserna och lite sd. Men sada-
na hir mer komplicerade nivakartor som vi gjorde algoritmer for didr man da har sam-
lingspunkter som indata och sedan sa rastrerar man och beriknar da ett utmat dir man
dd ocksa ska ta hinsyn till att hir ligger Oland, och nir man da interpolierar fir man inte
ta hansyn till Kalmar till exempel. Man skall bara dra grinser, interpoliera inte de hir
grinserna sadir for att nir du ritar nivakartorna pa Oland far du inte ta data frin fastlan-
det. Det hir ju bortglémt nu, ja inte bortglomt, men en sadan hir problematik sysslar
man inte sa mycket med idag. Ibland kan siga att utvecklingen har statt stilla och att det
som vi gjorde 1975 fortfarande ir state of the art.

Anna Orrghen: Vad hinde sen? For du var kvar pa datacentralen fram till ...

Mikael Jern: Vi limnade sa smaningom det har, det var alltid ett forskningsstadium, men
nu borjade vi komma pa produktionsstadiet dirfor det var si manga som ville anvinda
fargbildskrivaren. Och da byggde Hertz tva stycken A4-plottrar och han byggde den for-
sta Al-plottern, en stor plotter. Och dd komplicerades det dannu mer att skapa annu stor-
re datamatriser. Nu dr vi alltsa uppe 1 sextusen ginger fyratusen ganger tre. Och 1974
bérjade han att bygga den. Och dé sade datacentralen, da tar jag fram produktionen, det
kunde ju inte Hertz gora. Sa att de anstillde da folk som skotte driften, det kom ju tjugo,
trettio, fyrtio tejpar in varje dag. Varje tejp inneho6ll kanske tjugo bilder som skulle ritas
upp. Frin hela virlden skickade de sina magnetband till oss i Lund. Och det skulle héllas
ordning pa det. Det skulle vara fem av den, det skulle vara en av den bilden och sa vidare.
Sa det var en ganska stor produktionsenhet som byggdes upp kring det hir. Och sedan
blev det likadant med stora plottern som ocksa sa smaningom flyttades fran Lunds data-
central. Vi hade ett avtal med Lunds datacentral, att varje gang det figurerade ett kund-
namnen i mina program sa klickade det till i kassan. Sa det blev en pott som da anvindes
till min 16n. Och sa smaningom blev det sa mycket i den hir potten sa vi sade att, OK det
ar bast att de anstaller mig istallet. Men jag fick fortfarande jobbade med det jag ville, jag
holl ju pa med utveckling. Det var sa som jag blev en byradirektor, vilket var en annan
l6negrad. Anledningen var att det var en enklare process istillet for att ha dessa korttids-
térordnande och de tjinade sa mycket pengar pa fargbildskrivaren och vi gjorde da ett
avtal med Ingmar Dahlstrand for att forenkla 16neprocessen.

Anna Orrghen: Hur var datacentralen som intellektuell milj6?

Mikael Jern: Vildigt spinnande. Det var ju universitets datacentral och vi hade ju kon-
takt med forskarna ocksa, medicinska forskare som borjade gora bilder och sa vidare. Det
handlar ju alltid om att fa tillgang till data ocksa. Det ér fortfarande ett drag i min forsk-
ning, var far jag data ifran. Och dirfor var ju samarbetet med SCB intressant f6r de hade
ju statistikdata, samarbetet med kulturgeografen som digitaliserade Sverigekartorna. Idag
ar det ju sjalvklart, men pa den tiden var det inte sjalvklart. Var finns koordinaterna for
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allt det hir? Koordinaterna fér Sveriges kommunerna, koordinaterna for ett visst vatten-
drag och si vidare. Det fanns ju dd mycket digitaliseringsutrustning, sa det var mycket
handkraft som behévdes for att gora detta. Detta dr min forsta tid i Japan for att installe-
ra mitt program in en japansk IBM-dator. Jag vixte ju upp i halkortsvirlden. Sa all min
utveckling, skall du komma ihag, den férsta programvaran var halkortsbaserad program-
vara. Jag hade déa kanske fyra-, sextusen, kanske attatusen halkort som ldg i en lida nere i
datacentralens arkiv och varje gang jag skulle dndra mina program si limnade jag in be-
skrivningen till de hir damerna, det var alltid damer pa den tiden, som skrev in och stan-
sade och som satt som sekreterare. Dir har du ocksa den hir interaktiva fragan, hur ling
tid tar det att skriva program? Och man bytte ut hilkorten, indrade pa dem. Det har si-
kert Sten Kallin och de andra ocksé forklarat, hur den gangen var.

Anna Orrghen: Om du 4 ena sidan gbr programmet men det 4r nagon annan som stan-
sar in det, ar det da svarare for dig att lira dig den processen nir det hander saker efter-
som du inte ar lika mycket i programmet.

Mikael Jern: Men allting var langsammare. Istillet for att jag skriver pa tangentbordet
hir, sa var jag tvungen att skriva ned de raderna pa kod som jag ville ha pa ett formulir
och sa limnade jag in det och sa fick jag det nasta dag. Och de koden fick jag ju i halkort.
Sa jag var ju tvungen att sjilv stoppa in korten dir de skulle sitta i mitt stora program. Sa
smaningom kunde jag leja ut det. Japanerna var ocksé intresserade av den hir firgbild-
skrivaren. Dels darfor att de hade intresserat sig for tekniken, men de ville ocksda goéra
fargbilder. Jag flog over dit, det maste ha varit 1974-75, och da var jag tvungen att ta hal-
kort med mig. Vi hade étta sadana hir stora lador med en 6vervikt da pa 25 kg. Jag sade
att jag kunde ha lagt det pa ett magnetband, men japanerna var osikra pa jordbdvningar
och sadana saker, si du maste ta med dig halkort sa de. Och sa satt jag och installerade
alltithop och jag dndrade halkorten och sa vidare. Det tog lite tid.

Anna Orrghen: Hur fick ni kunskap om nya vetenskapliga ron nir du arbetade pa data-
centralen? Var det vissa tidskrifter ni laste eller konferenser ni akte pa?

Mikael Jern: Den forsta konferensen var den som heter SIGGRAPH och som var den
stora utlindska konferensen inom datorgrafik. Och dir publicerade jag papers flera ging-
er och var med. Den var alltid i USA nagonstans.

Anna Orrghen: Var det da ett begrinsat antal 1 borjan?

Mikael Jern: Det var ritt lite folk. Och sedan skapade Lars Kjelldahl och jag SIGRAD.
Jag ir lite osdker pa nar.

Anna Orrghen: -76 har jag for mig. Men sedan hade ni det forsta stora konventet -81
eller nagot sadant. Kan det stimma?

Mikael Jern: Nej, men vi borjade ganska fort, alltsa. Vi hade ju trettio-fyrtio medlemmar
som triffades regelbundet. Men innan vi kommer till -76 kommer den stora saken. Vi
fick vildigt mycket pengar frain STU (Styrelsen for teknisk utveckling) och -74 hade vi
byggt fardigt och vi hade fatt igang fargbildsskrivaren, folk var intresserade och alla visste
om det. Men hur gar man fran en prototyp till att sa att sdlja det? Hertz var ju intresserad
och jag var ocksa intresserad av att kommersialisera det hir pa nagot sitt. I Sverige fanns
det di framforallt Data-SAAB och Facit. Facit sade direkt att blickstriletekniken har
ingen framtid alls, det dr en helt oméjlig teknik. Och det var ju daligt f6r Facit for idag
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anvander ju alla en firgskrivare hemma. Det var inte bara Hertz i Sverige som holl pa
med det hir utan det var dven professor Stemme i G6teborg som holl pa med blackstra-
letekniken. Sa blackstraletekniken ér ju fran Sverige. Och var har den hamnat sedan, om
inte 1 Japan dir den dr vildigt stor. I Tyskland héll man pa lite pa Siemens ocksa. Hertz
och jag var ju samma akademiker sd vi var ju inte nagra experter, vi kunde inte sjlva star-
ta foretag 1 branschen. Utan vi diskuterade lite grand med STU och da fick vi ett erbju-
dande om att ni kan fa lana 50 000 av en investeringsbank som var kopplade till STU.
Men f6r 50 000 kan man ju inte starta upp ett foretag, dven om det var mer pengar da.
Och da hade Hertz kontakt med USA och nagot av de hir féretagen som etablerat sig
dir for att hitta kontakter med foretag som arbetade med kommersialisering i Boston.
Och de kontaktade ett foretag som hette Applicon som var ett CAD-féretag och som
genast sag potential i detta. Det var 1975 som vi kontaktade dem. De var 6ver hos oss, de
pratade med mig om mina programvaror om mojligheterna och de pratade med Hertz
om hur man utvecklar tekniken och sa vidare. Och de sdg ju direkt marknaden 1 oljefére-
tagen. Och det var en stor plotter man skulle bygga. Sa 1976 skrevs kontrakten med dem
och de fick kontrakten med mina programvaror och kontrakten fér Hertz nya och de
bérjade den officiella tillverkningen -76. Och da bérjade de kommersiella applikationerna
komma igang lite grand. Jag tror det var -77 som de borjade att silja de forsta fargbild-
skrivarna, och da kostade en fargbildskrivare ungefar 100 000 dollar att képa, och da kos-
tade min programvara 60 000 dollar. Men det dr klart, programvaran var installerad i sto-
ra datorer, det fanns inga PC pa den tiden. Det ar ett valdigt trakigt kapitel tycker jag, att
ingen i Sverige trodde pa det hir och att man ville inte driva det hir vidare. Man tinkte
ganska kortsiktigt, sade att det tar nog lang tid att bygga upp nigonting sadant hir. Och
da hamnade vi 1 amerikanska hinder.

Anna Orrghen: Vad var det som man inte forstod att det kunde anvindas till?

Mikael Jern: Man trodde inte pa idén med blickstralar helt enkelt. Det kan ocksa bero
pa att man i USA har stérre anvindningsomrade, dir fanns oljebolagen. Sa det kanske ir
littare att starta ett foretag i USA istillet som driver tillverkningen vidare dir. Darfor att
de hir stora Shell och Arco och allt vad de hette pa den tiden, de kopte ju inte bara en
plotter. For dem betydde det otroligt mycket att di man plotsligt kunnat gbra seismolo-
giska bilder i firg. Det var ju ganska litt f6r dem att silja de hir sakerna sedan. Manga
universitet skaffade en fargplotter.

Anna Orrghen: Det gjorde de.

Mikael Jern: Ja, det kom tidigt.

Anna Orrghen: Utomlands?

Mikael Jern: Ja, utomlands, i USA och sa vidare. Det var dir den férsta hamnade, sedan
hamnade de i1 Tyskland. Sa det spred sig till universiteten darfoér de hade ju redan anvint
var fargbildskrivare 1 Lund och sig da mojligheten att nu kan vi képa en egen plotter.—79
sa tror jag det fanns ungefir kanske etthundrafemtio-tvahundra firgbildskrivare installe-
rade runt om i virlden och di. Och det gav ju ocksd mig mycket credit for reklamen. For

da blev de kanske mer beroende av mig f6r det ar ju jag som gjort programvaran.

Anna Orrghen: Hur underholl de de hir?
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Mikael Jern: Ja, jag skickade instruktioner till dem pa den tiden. Men det var ju ocksa
genom Applicon, sa att Applicon fick ju ansvaret. De anstillde da tvd programmerare
som hade ansvar for att se till att mina program dels lades 6ver pa datorer och jag har f6r
mig att de forsta minidatorerna frain DEC kom ut, en mellanstor dator som inte ir jitte-
stor, som Applicon kérde sina CAD-system pa.

Anna Orrghen: Men du flyttade med till Applicon?

Mikael Jern: Ja, -79, nir det hela borjade ta riktig fart sa tyckte de att jag skulle komma
over sa da packade jag mitt bagage och tog min fru och mina tva sma barn, 2 och 5 ar,
med mig och akte 6ver till Boston och sa bodde vi dar i tva ar. Och da kom nista intres-
santa steg. 1981 si kom de fOrsta rasterskdrmarna pa marknaden. Det hade ju funnits
skidrmar tidigare men det var bara fr vectorgrafik, man kunde rita linjer, som Tectronics
hade utvecklat och de kunde inte anvindas for att preview eller titta pa bilderna innan. Sa
fortfarande var preview att rita upp bilden. Det fanns inga sitt att se det innan. Och det
ar klart att jag insdg genast att jag kan ju inte dndra min programvara sa att jag kan ligga
till det pa skdrmen istillet fOr att rita pa papper. Och da tyckte vil Applicon att om du
gor ditt sa kan ju inte vi sdlja lika manga sidana hir plottrar. De tyckte vil att det dir kan
vi ligga lagt med. Och du far ju sa mycket pengar anda hir, du tjinar si mycket pengar
som konsult eller pa de hir, vad heter det, royaltyavtalen, och sa vidare, si jag behévde
inte bekymra mig om detta. Men jag var inte mer dn trettioett ar gammal sa jag var inte
mogen for att pensionera mig tyckte jag. Och da limnade jag Applicon, da fortsitter ni
med ert och sa aker jag hem igen. Och da hade jag triffat en dansk kollega Jan-Gunder
Knudsen som var geofysiker, geolog 1 bakgrunden. Han var ganska duktig marknadsfora-
re, han hade kommersiella idéer och sa vidare, men var inte sa jittebra tekniker. Men han
sag ju genast att vi skall in pa hela det hiar data mining-omradet. Alltsa, geofysikerna och
geologerna var en stor marknad. Vi borjade titta pa vilka algoritmer man anviande nir
man skulle borra hal i marken. Och bara ett sidant har hal kostar kanske ett par hundra
tusen dollar, sa det var vildigt viktigt att man visste exakt var man skulle borra. Och da
fanns det en doktor Kriege som utvecklade det har, interpolierinsalgoritmer dar man
kunde berikna sannolikheten f6r att det skulle finnas nagonting just pa det hir stillet,
baserat pa annan information som man hade i punkter. Och vi anvinde hans metoder
och byggde ett sa kallat krieging-paket och sa byggde vi nigot som hette Geo-pac och
Seis-pac och sa vidare. Och vi visste ju vilka kunderna var. Vi borjade i ett garage 1 Ko6-
penhamn hemma hos honom. Vi startade ett vildigt intressant samarbete. Men datorerna
kostade ju fortfarande miljoner. Vi hade ju ingen chans att skapa ett eget féretag med en
egen dator utan han satt och jobbade i Danmark, han var civilingenjor och jobbade till-
sammans med Tekniska Hogskolan dér och hade tillgang till en stor IBM dator. Jag var ju
fortfarande anstilld pa Lunds universitets datacentral. Men datacentralen tyckte det var
okej f6r de hade ju fortfarande sa stor glidje vad vi héll pa med och jag hade en dator dir
jag kunde fortsitta utveckla min programvara. Sa jag satt ju och vidareutvecklade mina
programvaror och anpassade dem till att visas pa fargskirmarna mer fokuserad for olje-
industriforetag och den geologiska marknaden. Och det var ju littare att starta att bolag
nir vi visste vem vi skulle ga till. Och Applicon tog inte illa upp f6r de kunde ju fortfa-
rande silja plottrarna, de salde faktiskt mer. Jag minns att sa smaningom, att ju fler man-
niskor som kunde borja rastrera bilder pa skidrmar ju mer plottrar silde de ocksa, det var
lite kortsiktigt tinkande av dem. Sa det var inte sa att vart samarbete tog slut. Vad jag
gjorde istillet var att jag skrev om koden och sa gick jag tillbaka till dem som k&pt pro-
gramvaran for firgplottern och erbjéd den en ny mera generell rasterprogramvara och
salde nidstan samma kod igen. Men, nu var det ett rastergrafikpaket. Och det kopte de
glatt. Pa det viset fick vi en snabb start pa vart foretag, vi borjade fa in pengar ganska
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fort. Men det var forst -82, nir jag sade upp mig fran datacentralen. Det var en tid innan
jag viagade slappa det hela. Det var ju stora diskussioner med Hertz. Hertz hade stakat ut
min bana, jag skulle bli professor i datorgrafik. Professor Froberg var min mentor da,
och professor Froberg och Hertz var vildigt goda vinner och sa vidare. Och jag hade
bérjat min doktorandutbildning dir.

Anna Orrghen: I Sverige?

Mikael Jern: I Sverige ja, vid Lunds universitet, och samlat en massa poing. Jag hade ju i
princip ocksa skapat min avhandling. Jag hade skrivit en massa artiklar, jag hade ju publi-
cerat en massa rapporter och sa vidare. Det krivdes ritt mycket poidng pa den tiden, mer
an det gor idag. Dir kom ju min tid 1 Boston in igen. Nar jag var dir sa skrev jag ihop
min avhandling och sedan, med hjilp av Applicon och sa vidare, sa fick jag den klar och
den registrerades i USA.

Anna Orrghen: Vad det vid Harvard?

Mikael Jern: Nej det var ett universitet i New Hampshire som jag anvinde. Jag var dir 1
tva ar och de tyckte att det hir var vildigt spannande, sia den publicerades dir. Jag har
alltsa ingen svensk avhandling. Min fokusering lag ju pa att jag, nir jag var pa Applicon,
samtidigt skrev ithop avhandlingen, diskuterade den, presenterade den och sa vidare.
Kopplingen till Harvard var att vi samarbetade med Harvard inom visualisering samt holl
en del foreldsningar.

Anna Orrghen: Men du ville utveckla programmen?

Mikael Jern: Jag ville utveckla programmen, ja. Jag hade inte det tilamodet dd. Det var
ju hela tiden nya tekniker och jag hade hela tiden kopplingen till forskningen eftersom jag
skrev artiklar, jag publicerade ju mig hela tiden. Jag har en hel rad med publikationer som
vi gjorde som du kan se sen, och framfér allt da pa SIGGRAPH. Vi hade ju ocksd kopp-
ling till SIGRAD, Lars Kjelldahl och jag. Vi ordnade workshops, bjod in folk och vi hade
debatter och vi holl féredrag och sa vidare. Men da handlade mycket av féredragen kring
vektorgrafik kontra rastergrafik. Tectronics var dir och holl sina féredrag och jag holl
mina och vi talade om férdelar med rastergrafik och visade mina bilder.

Anna Orrghen: Men hur kom ni pa att ni skulle starta SIGRAD?

Mikael Jern: Jag tror att det berodde pa att jag hade fatt en koppling till anvindare i
Sverige genom firgplottern. Och det var ju faktiskt sa att pa den tiden hade foéretagen
egna programmerare. Det jag utvecklade var en verktygslida med FORTRAN-rutiner sa
att de skrev sina egna sma FORTRAN-applikationer och anropade mina subrutiner som
visade en till exempel en nivakarta, den gjorde nagonting av det. Och da hade jag med
exempel pa sa hir gor man nivakarta, sa hir gér man en 3-D karta och sa vidare. Och da
satt de sjilva och gjorde detta. Méanga svenska foretag hade egna programmerare och de
var intresserade av att man kunde triffas och tala om grafik, sa det var grunden. Pa den
tiden var det ju inte bara universitetsfolk utan det var ocksa foretag som var medlemmar i
SIGRAD, vilket var himla roligt faktiskt. For att da fick vi ocksa diskussioner kring vad
man anvander de hér bilder till. Sa skillnaden mellan att vara forskare eller jobba pa
Trygg-Hansa, forsikringsbolaget dir man behover gbra kartor och sa vidare, var mindre
da. Vi hade ju nistan samma erfarenhet.
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Anna Orrghen: Hur gjorde ni nir ni startade SIGRAD? Hur spred ni information om
féreningen?

Mikael Jern: Ja, jag hade ju en lista av anvindare pa universiteten. Och Lars Kjelldahl 1
Stockholm kinde folk i den miljon darfor att det var de som han hade haft kontakt med.
Sa pa det sittet fick vi igang en datorgrafikanvindarférening som sia smaningom vixte
dir vi inbjod andra att tala, si det handlade inte bara om det jag holl pa med, utan det
spred sig aven till andra saker. Man holl tal om vilka tillimpningar man anvinde det till
och sa. Och det ir sjilvklart att vi hade ju hela vectorgrafiken med ocksa, Sten Kallin var
ju med och sa vidare. Men det var mer kul att vi diskuterade lite grand om vad vilket
tyckte var bast.

Anna Orrghen: Hur gick den debatten?
Mikael Jern: Med facit idag har ju jag vunnit. Allting dr rastergrafik idag.
Anna Orrghen: Tycker vektorgrafikerna det ocksa?

Mikael Jern: Det ir ju valdigt lite vektorgrafik. Hela konstsidan bygger ju ocksa pa ras-
tergrafik. Allting idag bygger pa skidrmar, vi kopierar pixlar pa skirmarna. Det dr det tra-
kiga idag, att vi gjorde ju vildigt hogupplosningsbilder, skall man komma ihag, med
blackstraleskrivaren. Nu sa ser man att de flesta som gor bilder de kopierar ju det som ar
pa skdrmarna.

Anna Orrghen: Vad fick ni f6r respons? Hade ni mycket utlindska kontakter genom
SIGRAD?

Mikael Jern: Jittemycket. Ocksa 1 och med att programvaran nu fanns i hela virlden, sa
vi tyckte det var vildigt spinnande. Det var si vi kom in pa att titta pa 3-D visualisering
for oljebolagen. Det var ju en stor utmaningen. Hur kan man titta pa 3-D data, stora da-
tamingder som seismologiska data innebar. Men da ledde det till att vi startade det fore-
taget som heter UNIRAS, tillsammans med Jan-Gunder Knudsen. Och till att bérja med
sa hade jag mitt kontor 1 Lund dér vi hade tre-fyra programmerare som vi anstillde, jag
kunde inte gbra allting sjilv. Och si hade vi kontor f6r marknadsforing och foérsaljning i
K6penhamn. Sedan képte vi den foérsta datorn, den férsta DEC-dator, och da hade vi ett
storre kontor ddr. S& smaningom var jag tvungen ligga ned i Lund och jag startade mitt
linga pendlingsliv mellan Lund och Lyngby som ligger norr om Koépenhamn. Sa jag
pendlade fran Lund till Helsingborg, till Helsing6r och sa vidare till Képenhamn. Och vi
vixte vildigt snabbt. Och nir man vixte valdigt snabbt pa den tiden, f6r vi hade ju inte
Internet for att distribuera programvaror eller géra reklam, utan skulle man silja pro-
gramvarorna 1 Tyskland var man tvungen att ha ett kontor i1 Tyskland, 1 Frankrike var
man tvungen att kontor dar, Italien kontor dar, England kontor dér. Vart forsta kontor
blev Boston dit vi skickade en av vara killar, f6r att starta ett Bostonkontor d4, som star-
tade den forsta filialen.

Anna Orrghen: Var det eftersom du hade bott dar tidigare?
Mikael Jern: Ja, det var lite grand dirfér. Boston var ju ocksa huvudstaden f6r teknologi
pa den tiden skall vi komma ihag, Harvard och sa vidare. Dirfor var det ju ocksa vildigt

bra att vi hamnade dir, for jag hade redan kontakten till Harvard, som var de som holl pa
med datorgrafik pa den tiden.
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Anna Orrghen: Hade ni samarbeten med MIT ocksa?

Mikael Jern: De sysslade inte med grafik pa den tiden. Utan det var da pa Berkeley 1
Kalifornien, dir jag var ett par ganger. Men vi ldg faktiskt mycket lingre fram dn vad de
gjorde. Det var valdigt kul f6r det vi gjorde vackte ju alltid uppseende, ocksa nir vi kom
ut med rasterskarmarna. Nar IBM kom med sin férsta PC sa ville de ha bilder pa sina
skirmar och de hade ju ingen programvara, ingen mojlighet att skapa bilder. Sa under
stora sekretessforhallanden skickade de 6ver tvd stycken av de allra férsta PC-datorerna
fran USA till Képenhamn till virt kontor dar vi utvecklade programinterface till deras
rasterskiarmar. De var kedjade fast i kontoret och de som jobbade i det hir projektet fick
sitta inldsta. Det var sd otroligt hemlighetsfullt nir den férsta PC-AT:n Kom.

Anna Orrghen: Nir var det hir?

Mikael Jern: Det maste ju vara -86. Det var ju fantastisk bra att IBM anvinde sig av vart
program och jag tinkte att det hir var ju grunden ocksa till att ... Det var det jag skulle
sdga, nar man later etablera sig sd var vi ju tvungna att ha kapital, for att vi skulle kunna
Oppna kontor. Och det hjilpte oss mycket det hir, att vi hade kontakterna med Tectro-
nics, med DEC och IBM som kunde siga att de hir killarna dr helt fantastiska och det de
g0r har enorma potentialer for framtiden, och sa vidare. Och da kom ett danskt forsak-
ringsbolag som hette Hafnia, vi har pengarna till er hir. Hafnia dr ett kint forsiakringsbo-
lag i Danmark dr som Skandia i Sverige. Sd Hafnia Invest kom in och det var stora herrar
med stora cigarrer som satt i rokiga rum 1 centrala Képenhamn. Och det var ju precis vad
vi behévde.

Anna Orrghen: Var det de som kontaktade er eller var det ni om kontaktade dem?

Mikael Jern: Nej, vi kontaktade dem, och berittade om vad vi h6ll pa med. Min kollega
Jan och jag var olika, jag var mer fOrsiktig och tyckte att vi kan inte vixa i var egen takt.
Han tyckte att vi skall bli ett nytt IBM och sedan sa smaningom bérjade jag dela hans
asikter ocksa, vi maste ha storre perspektiv och malsittning. Och da maste man ha kapi-
talinsatser, framforallt for att kunna etablera sig 1 USA. Vi maste ju ocksa ha support 1
varje land, och da maste vi ha tysktalande, engelsktalande. Idag ér det sa annorlunda, idag
talar alla engelska. Men pa den tiden, skulle du silja till Italien, sa ville de veta att den
tekniker som kommer nir vi ropar och sa vidare.

Anna Orrghen: Ar nigon som kan prata italienska?

Mikael Jern: Ja. Men jag kan siga att det trakiga var att det hir inte blev en svensk verk-
samhet. Och jag tror en forklaring var att Danmark var med i EU. Och sa smaningom
borjade artiklarna komma, det skrevs om oss 1 Sverige ocksd, eftersom vi var ett sa fram-
gangsrikt foretag. Nar vi var pa toppen sa omsatte vi 275 000 000 danska kronor och
detta dr da 1985 ungefir, -84, -85. Det var vildigt mycket pengar, bara pa att silja pro-
gramvara for grafik. Det finns inget foretag idag som omsitter sa mycket bara pa visuali-
seringar.

Anna Orrghen: Ni holl fast vid den idén?

Mikael Jern: Ja, det var bara det vi holl pda med egentligen. Det var ju ocksa darfér Haf-
nia var intresserade av oss, vi var ju en succéhistoria. Det forsta I'T-foretaget i Danmark
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som Hafnia Invest hade satsat pa. De nimnde oss ocksa pa reklamkontot. I arsredovis-
ningen skrev de om oss, om sin speciella investering. Hur vi forsta dret omsatte forst 2
miljoner, nista 8 miljoner, och sen 16 miljoner och sa vixte det 50 miljoner och sa vida-
re. 1983 var Jan och jag 6ver i Boston till det som var ett av de stora foretagen dd som ar
1 oljeprospektering, kom vi och pratade om vira saker. Da hade vi tagit med en av vara
tekniker, vi var ute och at middag och sa sade han, are you guys ready for your million
dollar order. Och jag kunde se att det hade vi aldrig varit i ndrheten av, en miljon dollar,
och det var en av dem. Och det ér klart vi hickade till, vi var fortfarande ett ganska fattigt
foretag. Da omsatte vi kanske nagra miljoner kronor. Da hade vi inte fatt nagra stora
pengar an heller. Jag kommer ihdg att vi var val tolv personer ute och at middag med
dem och vi hade vart American Expresskort med oss, men jag undrade hur tusan skall vi
kunna hantera det hir och viara dumma programmerare som var med bestillde in konjak
och sa vidare. S4 nir notan kom in sa fragade kyparen, who is going to pay for it, och da
sa sade han frin Schlumberger, put it in the middle and we’ll see who picks up the bill
first, and I know you guys, you can’t afford this, we’ll take care of this. Vi var valdigt lat-
tade. Egentligen dr det en fantastisk saga att uppleva, att bygga upp ett I'T-féretag ifran
botten och vixa. Som mest anstillda var vi i Kopenhamn dir vi hade ett sjuvaningshus.
Jag var ansvarig for femtio-sextio utvecklare, vi hade tjugo pa marknadsforingen, vi var
en hundrafyrtio personer runt om i virlden da.

Anna Orrghen: Det var egentligen fore den sa kallade IT -eran?
Mikael Jern: Vi var helt fore, det ar helt ritt, ja.

Anna Orrghen: Om vi gir tillbaka till datacentralen sa fanns det ju vissa konstnarer dar.
Aven om jag har forstitt frin Ingmar Dahlstrand sd var inte konstnirer en majoritet av
dem som anvinde datorer dir utan det vil kanske snarare en minoritet. Men du hade en
del samarbete med de hir. Hur sdg det ut?

Mikael Jern: Ja, det skrevs mycket om mina kuber och de var publicerade pa flera stil-
len. Beck & Ljung hade list om dem. Hir borta pa viggen hinger mina forsta, som jag
var med noga med att markera genom att skriva Mikael Jern pa dem, sa det hir 4r mina
grejer. Men sa kom Beck & Jung upp och fragade mig om de fick anvinda mina program
som gjorde de hir kuberna. Och de forsta gjorde jag till dem men sen hade jag inte tid
med det, utan det var en kille som hette Bob Wissler som var i Lund, som var program-
merare, som blev deras programmerare sedan, och hjilpte dem vidare att anvinda mina
program. Han kunde dd anvinda mina program, hans bakgrund var ocksa fran byggnads-
funktionslara och han var programmerare. Och han hjilpte dem, och jag tyckte det var
vildigt kul att nagon anvande dem och att det blev en sadan succé, de silde ju till SAS pa
alla SAS-plan fanns det mina kuber, pi IKEA fanns mina kuber. Sa det blev en vildig
spridning pa det ddr. Att de sedan tjinade massor med pengar pa det, det bekom ju inte
mig, vi hade ju vart foéretag. Det var bara roligt. Vi anvinde ocksa kuben som logo och
hjilpte dem. De gjorde en del sadana hir speciella, vad heter det, annonsaffischer till oss
ocksa. Sa det var ett vildigt fint samarbete.

Anna Orrghen: Si i och med att ni fortsatte utveckla tekniken kunde de ocksa anvinda
den?

Mikael Jern: De kunde anvinda den, med hjilp av en programmerare. Medan de gjorde
lite andra saker ocksd. Men ocksa med fargbildskrivaren. Men sen hinde en trakig histo-
ria ocksa, det fanns ju konkurrens fran de som tidigare gjort datakonst. Det var inte Sten
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Kallin, men vad hette han, en sadan som holl pa med vektorgrafik och gjorde konst. Stu-
re Johannesson hette han, just det ja. Han var ju den forste 1 Sverige som gjorde data-
konst.

Anna Orrghen: Ja, for han samarbetade med Sten Kallin.

Mikael Jern: Samarbetet med Beck & Jung var vildigt kul. De kunde fa mina grejor och
ligga in dem i ett sammanhang som gjorde sd att det blev konst verkligen, bakgrunder
och sadana saker.

Anna Orrghen: Gjorde det ocksa sa att det 1 sin tur utvecklade din programmering?

Mikael Jern: Nej, nej. Det dr nog mest att de anvinde det, de kunde se ndgot genom att
anvinda mina verktyg. Det som jag tror de blev mest kinda f6r, som gav dem mest
uppmirksamhet, det var ju kuberna. Och att de kom pa nya sitt att skdra ut de hir ku-
berna, och framférallt ligga bakgrundsbilder, kombinera med andra firger. Jamen jag
kunde ju inte silja dem, eller det ér klart jag kunde ha gjort, men i och med att det stod
Beck & Ljung pa dem och att det var ju de som kunde fa ut det hir som konst, det kunde
ju inte jag gora. Sa det var kul, det var en vildigt rolig resa, jag har haft mycket roligt med
dem. Vi har pennor fran Univac dér vi har kuben, titta.

Anna Orrghen: Titta, ja. Det ar vil for att spridas pa nagot vis. Att faktiskt sprida de har
bilderna rent affirsmassigt.

Mikael Jern: Jo, det har alltid varit vart logo i féretaget.

Anna Orrghen: Wolfgang Huebner, arbetade du med hon om ocksa?
Mikael Jern: Ja, kyrktaket.

Anna Orrghen: Just det.

Mikael Jern: Ja, men det var en av de hir tidigare grejorna som jag gjorde nir jag satt 1
Lund da.

Anna Orrghen: Jaha.

Mikael Jern: Och det var samma sak. Han var ju da konstnir och jag kunde gora olika
plattor, som var olika firgade pa blickstraleskrivaren. Sd jag gjorde en programvara som
slumpade ut de hir och vi kunde upprepa slumpfaktorn sa man fick monster. Och sedan
upprepade vi det hir monstret nagra ganger och da blir det plotsligt nagon form. Vi gjor-
de en tio olika forslag men han presenterade det hir kyrkofullmiktige 1 Lomma och de
valde ett av dessa. Det blev mycket skriverier i Lomma att man tyckte inte att man skulle
ha datakonst pa en kyrka. Men det kom och plattorna ligger dir. Sa det var ocksa en sa-
dan hir rolig vid-sidan-om grej.

Anna Orrghen: Blev de hir projekten som du hade tinkt dig?
Mikael Jern: Det dr klart det blev. Jamen, det hir var sa otroligt kul, sa otroligt fram-

gangsrikt. Motgangen kom ju mycket senare nir féretaget vixte for mycket och det som
hinde var att Hafnia Invests utvecklingsbolag gick 1 konkurs. Inte pa grund utav oss, utan
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beroende pa nagonting helt annat. Och vad som hade hint sa smaningom var att vi hade
tatt kapital och Jan och jag kontrollerade inte foretaget lingre, utan vi hade kanske tjugo-
trettio procent, vilket dr ganska vanligt nir man tar in kapital utifran. I borjan gjorde vi
det, men sedan behévde vi femtio miljoner till sa att vi kunde bygga ut kontoren och sa
vidare. Och da kravde de att det skulle komma in professionella direktorer i det hela. Jan
holl da 1 marknadsféringen och forsiljningen, jag holl i tekniken. Men ekonomin och
finanserna ville de ha mer av. 1992 gick Hafnia Invest i konkurs

Anna Orrghen: Hafnia?

Mikael Jern: Hafnia Invest. Hafnia forsiakringsbolaget finns ju kvar. Och det var ju inte
kul, for att plotsligt da sa var de hir advokaterna som skulle ha hand om konkursboet
tvungna att fors6ka finna ut vart aktierna skulle siljas nagonstans, och satsade dd pa ett
amerikanskt bolag som hade fatt pengar. Och innan vi kunde fa fram siadana hir pengar
sa kopte de aktierna och det var en konkurrent for att de omsatte kanske tolv miljoner
kronor och vi tvahundrafemtio miljoner kronor. S vi hade redan haft diskussioner om
att kopa upp dem. Och sedan vinde sig hela det hir, 1992 gick de plétsligt in och lade ett
bud och képte foretaget. Jag hade visserligen mina aktier, sa i samband med det sd silde
jag ocksa min andel. Sd jag kom inte lottlos ut ur det, men vi tappade kontrollen Gver det.
Och de var ju intresserade av att behdlla mig men inte de andra. Men kontoret var ju kvar
1 Képenhamn, Europa och siadana saker. Men det var ett amerikanskt foretag och det var
inte alls lika kul att pula med. Vi fick ett anbud, Jan och jag 1986, vi skulle silja foretaget
da for tvihundar miljoner kronor. Men vi var inte redo for det, vi var inte si gamla da,
utan vi skulle vidare. Vi har heller aldrig angrat att vi inte gjorde det f6r vi hade ju sa
otroligt kul. Och jag var ju tillbaka 1 USA sedan igen nir vi skulle satsa dnnu mer pa USA
och Hafnia var med pa att att vi maste bli starkare 1 Amerika. Hur blir vi starka i Ameri-
ka, blir vi det om vi koper ett foretag eller genom att etablera oss dar? Och vi ville ju 1
och for sig kopa ett foretag, det var den bista idén. Men om vi kopt ett foretag kanske de
skall ha en del av vart gemensamma. Och da tyckte de att Micke, kan inte du dka 6ver dir
och sitta igang. Si jag akte 6ver igen och da valde jag Dallas dirfér Dallas var ju centrum
for oljemarknaden och dir fanns vira alla storsta kunder. Och jag hade tre fantastiska ar
dir. Och da gick jag ner i min forskning igen. Fér da hade féretaget vuxit sa mycket och
jag har aldrig varit intresserad utav att investera 1 svenska programmerare. Sa det hir ar
en viktig grej i min utveckling. Jag har alltid varit forskare, aven innanfér féretaget, och
varit engagerad i den biten Sa vi gjorde ett avtal da att 1 Képenhamn behaller vi den tradi-
tionella produktionsutvecklingen av programvaran, underhallet ligger ocksa kvar dar.
Men jag dkte ocksa 6ver till USA f6r att vi skulle utveckla nista generation, och da borja-
de vi titta pa den avancerade 3-D tekniken. Da hade jag triffat nagra uppe i Kanada som
holl pa med en vildigt spinnande teknik som jag tinkte det hir maste vi g vidare med
att utveckla. Sd jag fick da anstilla sex personer och de satt pa var sida i Washington. Och
da drevs det vidare det hir och det ledde till direct insight. Da blev vi vinner till Silicon
Graphics, de var de stora pa 3-D-grafiken. AVS hoéll pa med 3-D grafik och de holl pa
med vad jag upplevde som ganska gammeldags metoder, att nir man skapar en bild sa
har man data sa graderar man det och sa kommer det en bild. Och om man da haller pa
med vildigt stora datamingder sa tar det ling tid innan bilder kommer upp. Och vi bor-
jade tinka 1 omvind ordning. Vi startade i bilden. Vad dr det man vill géra f6r nagonting.
Ungefir som min ursprungliga bild pa datacentralen, for det har vissa delar i minnet och
andra delar ligger dir. Och da utveckla vi dem pa for ett foretag som heter direct insight
presenterade dem pa SIGGRAPH 1992 och renderade dem som en av de mest fantastis-
ka potentialer i det hir. Det var da Hafnia Invest gick omkull och AVS képte upp oss
och det forsta de gjorde var naturligtvis att slinga ut det hir projektet som vi kallade fo6r
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AVS Killer. Det var for arbetsamt, hantera att det inom forskningen fanns en annan tek-
nik. Men f6r mig som forskare var utvecklingen fardig, da hade jag alltsa publicerat tre
artiklar om den hir tekniken, vi fick utmirkelsen den mest innovativa pa SIGGRAPH,
och da var det en stor konferens, da var det ju alltsa uppe i de hir 25-30 000 manniskor-
na som hade jittelika saker de holl pa med. Det var samma ar som jag ocksa fick utmar-
kelsen som en pioneer inom rastergrafik, ocksa pa den hir konferensen. Sa det var liksom
min hogtidspunkt i min akademiska karridr, s att siga, kommersiella forskningskarridr
som fortfarande var férankrad i det akademiska livet. Jag skrev ju hela tiden artiklar. Jag
var ju en slags guru pa foretaget. Jag akte runt och berittade, hur ser morgondagens visu-
alisering ut. Nér man siljer till de hir stora foretagen sa kopte de var programvara, men
de ville hora hur ser ni pa framtiden. Néir man betalade sa mycket pengar for programva-
ran pa den tiden, sa gjorde man ett slags avtal med det foretaget att man hade ett licens-
avtal genom vilket de fick vara nyutvecklingar och sa vidare. Sa att det var inte bara en
programvara de kopte som man gor idag niar man koper nagonting, utan man kopte ock-
sa framtiden. Darfor var jag ju alltid intresserad utav forskningen. Den hir debatten om
grafiska standard som holl pa under dessa ar som GKS X-Windows etcetera, allt det var
jag expert pa. Vi utvecklade GKS f6r IBM sedan fran vart féretag. Sd jag var hela tiden
férankrad i den akademiska virlden samtidigt som jag holl pa med det har. Lars Kjelldahl
och jag holl ju pa med SIGRAD, det slidppte jag ju inte, for det var ju roliga saker. Och
hade jag inte gjort detta sa hade jag inte varit professor idag.

Anna Orrghen: Var det 1 slutet av 90-talet?

Mikael Jern: Ja, -91. Hir ir ett steg till, for jag var fortsatt anstilld pa AVS da och satt
pa vart kontor i Képenhamn. Men da plotsligt kinde jag att jag vill ju géra mina egna
saker, och jag tyckte att det de ville det ville inte jag géra. Och da sade jag att jag kommer
att soka EU-pengar. Det tyckte de var jattebra. Sa da fick jag EU-anslag och fick in gans-
ka mycket pengar till forskning. Jag hade det bra, vi hade ju ett kommersiellt féretag som
hade EU-pengar. Som vanlig forskare pa universitet 4r det ganska svart. Men som féretag
nir man samarbetar med andra universitet 4r det en perfekt plattform for att fa pengarna.
Da fick jag mina egna forskningspengar sa att jag hade min egen forskningsavdelning
inom AVS. Jag forskade inom det omrade jag ville. Jag hade min egen forskargrupp som
gjorde detta. Sa dirfor var jag kvar pa AVS.

Anna Orrghen: Var det folk fran foretaget eller var det folk som du tog in utifran?

Mikael Jern: Som jag tog in utifran. Ibland var det eget folk fran féretaget. Det var ju
mina gamla programmerare sa jag visste vilka som var duktiga. Och dé jobbade vi thop
med andra i samma foretag och framférallt med andra universitet. Och sedan etablerade
jag mig ocksd, jag var sakkunnig i visualiseringsfragor under nagra ar. Men sedan -99 var
jag sakkunnig till en professur i Linképing, en visualiseringsprofessur. Och da ringde de
och fragade direkt, Mikael vill inte du komma. Men da var jag fortfarande vildigt starkt
forankrad 1 EU-projektet och sade att det kan jag géra, men jag kan bara gora det pa tju-
gofem procent. Da bérjade jag tinka att jag skall inte jobba mer, varfor skall jag halla pa.
Nu skall jag spela golf och ha kul egentligen. Men det hir var dd bittre stimulans f6r mig,
det var ju stimulering att komma in pa universitetet igen och fa nya unga frascha studen-
ter. Och det har bara vixt.

Anna Orrghen: Men de projekten som du arbetar med dina studenter i nu, har de
kopplingar till det du borjade med?
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Mikael Jern: Jag tycker att cirkeln dr sluten. Jag har gatt tillbaka till det jag gjorde men
interaktionen ar annorlunda. Nu det handlar om snabbhetsinteraktion, stora data. Pa det
sattet sa har jag slutit en cirkel. Hertz blev valdigt besviken. Jag tror han blev mest arg pa
Jan alltsa, det var djdvulens advokat som lurade in mig i det hir. Men han blev ledsen pa
mig for han sig mig som ett forskarimne. Men jag forskade ju vidare i och for sig, sa vi
hade ju kontakt mellan dren. Vi samarbetade lite grand och han byggde sin nya plotter
och jag foljde hans vig. Och hans niasta modell kunde di kontrollera firgerna ocksa. In-
nan hade vi bara antingen rétt eller inte rétt eller allting var inte rétt. Och sedan kom ju
nista bit, att kunna styra antalet blackdroppar per punkt. Och han behovde lite bilder av
mig si jag skapade 3-D-bilder 4t honom som han kunde gora saker med. Men da handla-
de det mycket om att gora en fargbildskrivare som kunde gora kopior till de forsta skar-
marna. Da kunde ju skidrmarna ha intensiteten ocksa och det behévde de. Men sedan dog
han si han sag aldrig att jag blev professor vid Linkopings universitet. Jag hoppades att
han sig det fran sin himmel nagonstans, att han kunde nicka dar. Dar slutar cirkeln. Och
idag har jag fyra doktorander och vi jobbar med visualisering. Pa universitetet har de vil-
digt liten férankring i den kommersiella industrisektorn. Jag hade ju den bakgrunden och
det ar viktigt fOr att vi maste ju fa riktiga data. Vi maste fa riktiga utfodringar och sa vida-
re. Sa jag jobbar mycket med Unilever’s Research i England som dr en av mina gamla
kontakter som vi forskade tillsammans med pa UNIRAS-tiden. Dels finansierar de en
doktorand, dels far vi mycket forskningspengar av dem. Och detta ir ju Unilever’s forsk-
ningscenter, utanfér Manchester, dir de har flera tusen forskare som forskar fram tand-
borstar, hirshampoo. Och vi blir involverade i allt méjligt alltsd. Men de har ju fantastis-
ka data, enorma stora data, tidsdata och si vidare. Sa vi jobbar med dem och far riktiga
data. Det utfordrar ju oss, hur tusan skall vi kunna visualisera de hir pa ett nytt sitt. Och
de kan ingenting om visualisering, inte sa mycket i alla fall. Sa det dr ett samarbete och
det gynnar ju oss for vi kan da skriva vara rapporter ocksa, vetenskapliga artiklar, for vi
har riktiga data. Visserligen har vi nya metoder. Jag har en doktorand som samarbetar
med SMHI och vi startade ett samarbete med SCB i Orebro. Jag har ju litt for att tala det
spraket. Generellt har man sagt att i Sverige skall man inte fokusera pa grundforskning,
man skall halla pa med tillimpad forskning. Det ér var styrka, tillimpad forskning. Ibland
tittar man pa gamla metoder, plockar upp dem igen. Hur kan vi anpassa dem till den nya
interaktiva varlden vi lever i, och framférallt hur kan vi hantera den med storre data-
mingd.

Anna Orrghen: Avslutningsvis undrar jag om det ar nagonting som vi inte har pratat om
som du tycker ar viktigt att ta upp?

Mikael Jern: Jag tror det ar viktigt, i det svenska perspektivet, att komma ihdg att detta

alltid har skett hemma i Sverige, tekniken har utvecklats i Sverige faktiskt. Men att foreta-
get sedan rikade vixa i Danmark, sa édr det fortfarande en svensk kirna.
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