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GÖR SÅ H
ÄR:

• Gå på upptäcktsfärd bland aktiviteterna.  
Din uppgift är att undersöka algoritm

er,  
optim

ering och labyrinter! 

• Skriv och rita svaren på uppgifterna.  
Det finns m

ånga ledtrådar i trädgården.

Lycka till!

RES PÅ D
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A
RTA

STE SÄTTET
Gå till grafen i M

atem
atikträdgården. Tänk dig att strecken är vägar 

och punkterna är städer. Du ska passera varje stad en gång utan att
köra på sam

m
a väg två gånger. Rita hur du ska åka.
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